Regulamin Mistrzostw Polski 2005: 

I ZAŁOŻENIA ORGANIZACYJNE. 

1. Prawo udziału w XIII Mistrzostwach Polski w Scrabble (MP 2005) mają członkowie Polskiej Federacji Scrabble (z aktualnie opłaconymi składkami) oraz gracze nie będący członkami PFS, którzy wg aktualnego na dzień MP rankingu (bez poczekalni) mają ranking wyższy niż 100

2. MP 2005 odbędą się w miejscu i terminie ogłoszonym przez Zarząd PFS. 

3. Zarząd PFS wyznacza osobę pełniącą obowiązki Sędziego Głównego.

4. Wpisowe do MP 2005 wynosi:

- 25 zł - członkowie Polskiej Federacji Scrabble (z aktualnie opłaconymi składkami)

- 30 pozostałe osoby

II. ZAŁOŻENIA SPORTOWE. 

1. I faza eliminacji 

a) Pierwszą fazę eliminacji stanowi 15-rundowy turniej rozgrywany systemem połówkowym (pierwszy dzień – 8 rund, drugi dzień – 7 rund). Jeśli nie uda się rozstawić rundy systemem połówkowym bez powtórzeń, będzie obowiązywała następująca hierarchia systemów:

· połówkowy z powtórzeniami z rozszerzeniem zasięgu grupy na 1,5 punktu

· szwajcarski bez powtórzeń

· połówkowy z powtórzeniami (zasięg grupy maksymalnie do 2 punktów)
· duński
b) Do drugiej fazy eliminacji awansują zawodnicy, którzy po 15 rundach zajęli miejsca od 1 do 16.

Wyznacza się także dwójkę zawodników rezerwowych - osoby, które zajęły w I fazie miejsca 17 i 18 lub kolejne w wypadku ich rezygnacji.
c) O miejscu w I fazie eliminacji decyduje:

- liczba zwycięstw,

- łączna suma małych punktów,

- wynik bezpośredniego spotkania,

- łączna suma zdobytych skalpów,

- losowanie.

d) Do drugiej fazy eliminacji zawodnikom tym przepisuje się liczbę zwycięstw (dużych punktów) podzieloną przez 2.

2. II faza eliminacji

a) 16 zawodników zostanie podzielonych na 2 ośmioosobowe grupy (A i B) w następujący sposób:

- grupa A: zawodnicy, którzy w I fazie zajęli miejsca 1, 4, 5, 8, 9, 12, 13, 16;

- grupa B: zawodnicy, którzy w I fazie zajęli miejsca 2, 3, 6, 7, 10, 11, 14, 15.


b) Jeżeli zawodnik nie stawi się osobiście na drugą fazę eliminacji  (uwaga! nie później niż o godzinie wyznaczonej jako termin zamknięcia listy obecności - potwierdzenia telefoniczne nie będą uwzględniane) jego miejsce w grupie zajmuje kolejna osoba z pierwszej fazy eliminacji. Zawodnicy  rezerwowi, którzy nie wezmą udziału w II fazie eliminacji, ale stawią się na nią, otrzymają nagrodę specjalną (50 zł).
c) Każdy zawodnik rozgrywa w swojej grupie 7 meczów systemem "każdy z każdym". Kolejność gier zostanie ustalona przed rozpoczęciem pierwszej rundy.

d) Zwycięzcy grup A i B awansują do finału. Zawodnicy, którzy zajęli drugie miejsca w grupach A i B rozgrywają mecz o 3 miejsce.

e) O miejscu w II fazie eliminacji decyduje:

- liczba zwycięstw (łącznie z liczbą przepisaną z I fazy eliminacji),

- łączna suma małych punktów,

- wynik bezpośredniego spotkania (w II fazie eliminacji),

- losowanie. 

3. Finał

Finał składa się z 5 partii; a w przypadku remisu 2,5 : 2,5, rozgrywa się jedną partię dogrywki. 

O zdobyciu tytułu Indywidualnego Mistrza Polski w Scrabble w 2005 r. decyduje w kolejności: 

- liczba zwycięstw w finale,

- dogrywka, 

- suma małych punktów,

- wyższy wynik uzyskany w jednej partii (w przypadku identycznego wyniku – w kolejnych)

- losowanie

4. Mecz o 3 miejsce

Mecz o trzecie miejsce składa się z 3 partii, przy czym gra toczy się nie dłużej niż do uzyskania dwóch zwycięstw przez jednego z zawodników. W przypadku remisu 1,5:1,5 bierze się pod uwagę sumę małych punktów, a jeżeli to kryterium również nie będzie rozstrzygające, następuje losowanie.

III. POSTANOWIENIA KOŃCOWE 

1. W MP 2005 obowiązują wszystkie zasady, stosowane na turniejach w 2005 r.

2. Interpretacja niniejszego regulaminu należy do sędziego głównego MP 2005.

3. Wszystkie sprawy sporne, wynikłe w trakcie turnieju (również nie objęte niniejszym regulaminem) rozstrzyga sędzia główny, o ile Regulamin Turniejowy nie stanowi inaczej.

4. Regulamin wchodzi w życie z dniem 24 października 2005 roku.

