Regulamin Klubowych Mistrzostw Polski 2016

1 Rejestr klubow

1.1 Prawo wystepu klubu
W Klubowych Mistrzostwach Polski, zwanych dalej KMP, majg prawo wystgpié kluby:
e Wohpisane do rejestru klubéw Polskiej Federacji Scrabble przed 29.02.2016
e Ktdre w okresie 8 czerwca 2015 — 29 kwietnia 2016 spotkaty sie przynajmniej 18 razy

1.2 Wyniki turniejow
Kluby, ktére ubiegaja sie o prawo startu w KMP muszg prowadzi¢ jawng baze z wynikami gier z
klubu. Najlepiej na stronie http://scrabble.stats.org.pl (jezeli klub nie prowadzi statystyk,
zobligowany jest do przesytania wynikéw oraz relacji na adres zarzad@pfs.org.pl).

2 Rejestr graczy
Klub zgtaszajacy udziat w KMP zobowigzany jest do prowadzenia rejestru graczy i przesytania go
do Zarzadu PFS (zarzad@pfs.org.pl) raz do roku — do 27 marca 2016. Na podstawie przestanych
rejestrow graczy klubowych PFS prowadzi ,rejestr przynaleznosci klubowe;j”.

3 Prawo wystepu w KMP
Za reprezentanta klubu PFS uznaje gracza, ktéry spetnia oba ponizsze warunki:
e Jest przypisany do danego klubu w ostatniej edycji rejestru graczy
e Rozegrat w klubie, w ktérym jest przypisany do rejestru, minimum 30 partii w okresie
8 czerwca 2015 — 29 kwietnia 2016 (wliczajac tylko spotkania klubowe "na zywo")

4 Zgtoszenia druzyn

4.1 Wielodruzynowo$¢
Kazdy klub moze zgtosi¢ co najwyzej dwie druzyny do KMP. Spotkanie druzyn z jednego klubu,
jesli jest konieczne, musi by¢ rozegrane w pierwszej mozliwej rundzie.

4.2  Termin zgtoszen
Nieprzekraczalnym terminem zgtoszen druzyn do KMP jest 17 kwietnia 2016. Zgtoszenia nalezy
przesytac do zarzadu PFS na adres zarzad@pfs.org.pl z uwzglednieniem sktadu druzyny i wyboru
kapitana (moze nim by¢ osoba spoza druzyny). Zmiany w skfadzie druzyny mozna zgtasza¢ do 29
kwietnia 2016.

4.3  Miejsce i termin rozgrywek
Areng rozgrywek tegorocznych Mistrzostw bedzie sala kinowa amfiteatru w Ostrddzie. Turniej
zostanie rozegrany w dniach 30 kwietnia - 3 maja 2016.

4.4 System rozgrywek
System oraz harmonogram rozgrywek zostanie opublikowany po zamknieciu listy zapiséow. Do
rozgrywek klub moze przystgpic jedynie w petnym sktadzie (4 graczy + ewentualny rezerwowy).



