Uniwersytet Warszawski
Wydziat Orientalistyczny

Jasmina Zarzycka
Nr albumu: 267153

Dystrybucja fonemow hausa w swietle
requt gry w Scrabble

Praca licencjacka
na kierunku orientalistyka
w zakresie afrykanistyki

Praca wykonana pod kierunkiem
dr Izabeli Will
Wydziat Orientalistyczny

Warszawa, wrzesien 2010



Oswiadczenie kierujgcego pracq

Oswiadczam, ze niniejsza praca zostata przygotowana pod moim kierunkiem i
stwierdzam, Ze spetnia ona warunki do przedstawienia jej w postepowaniu 0
nadanie tytutu zawodowego.

Data Podpis kierujgcego praca

Oswiadczenie autora (autorow) pracy

Swiadom odpowiedzialnosci prawnej o$wiadczam, ze niniejsza praca dyplomowa
zostata napisana przez mnie samodzielnie i nie zawiera tresci uzyskanych w
sposoOb niezgodny z obowigzujgcymi przepisami.

Oswiadczam réwniez, ze przedstawiona praca nie byta wczesniej przedmiotem procedur
zwigzanych z uzyskaniem tytutu zawodowego w wyzszej uczelni.

Oswiadczam ponadto, ze niniejsza wersja pracy jest identyczna z zatgczong
wersjg elektroniczng.

Data Podpis autora (autorow) pracy



Streszczenie

Praca jest proba opracowania zestawu liter niezbednego do gry w Scrabble w jezyku
hausa. Zestaw zostat wydzielony na podstawie analizy frekwencji wystepowania foneméw
z uwzglednieniem cech charakterystycznych dla systemu fonologicznego hausa oraz
rozwigzan zastosowanych w r6znych wersjach jezykowych Scrabble.

Stowa kluczowe

fonem, jezyk hausa, Scrabble, gra stowna, ortografia, frekwencja, litery, fonologia

Dziedzina pracy (kody wg programu Socrates-Erasmus)
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Tytut pracy w jezyku angielskim
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Przedmowa

Wybratam temat zwigzany z popularng grg stowng, poniewaz
chciatam, aby moja praca obejmowata nie tylko zagadnienia dotyczace
afrykanistyki, ale wigzata sie robwniez z jedng z moich pasji — grg w Scrabble.
Istnieje wiele wariantow jezykowych Scrabble, ale sposrdd jezykdéw uzywanych w
Afryce, tylko afrikaans i arabski doczekaty sie wlasnych wersji. Podczas nauki
jezyka hausa, nie raz myslatam o zagraniu w hausanskg wersje Scrabble. Prdba
rozegrania gry przy pomocy polskiego zestawu ptytek z literami (nawet po
wykluczeniu juz na poczatku liter charakterystycznych jedynie dla jezyka
polskiego) skonczyta sie jednak niepowodzeniem. Powodem byt brak niektorych
fonemdw wystepujgcych w jezyku hausa, niewtasciwa ilos¢ liter w zestawie oraz
nieodpowiednia punktacja. Nie chciatam jednak zrezygnowac z gry w Scrabble po
hausa. Niezbedny jest jednak do tego odpowiednio przygotowany zestaw ptytek z
literami. Postanowitam, w ramach pracy licencjackiej, dokona¢ proby dystrybucji
fonemow hausanskich w spos6b umozliwiajgcy rozgrywke.

Chciatabym podziekowa¢ Pani doktor Izabeli Will za inspiracje i
zachete do podjecia tego witasnie tematu oraz za pomoc i cenne wskazowki

udzielane podczas pisania pracy.
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Wstep

Praca dotyczy podziatu foneméw hausanskich w sposéb umozliwiajacy gre
w Scrabble. Wazne pojecia, ktére pojawiajg si¢ w tytule, to ,,fonem” i ,,dystrybucja”.
Warto w tym miejscu przedstawi¢ ich definicje. Fonem to ,,dZwigk, element systemu
dzwickowego jezyka pelnigcy funkcje dystynktywna, tj. funkcje réznicowania znaczen
wyrazéw i form wyrazowych”!. Dystrybucja rozumiana jest tu w sensie potocznym, jako
rozdzielanie, przydzielanie, rozdawanie. Dystrybucja foneméw w mojej pracy oznacza
podziat foneméw w taki sposéb, aby mozliwe bylo skompletowanie zestawu
umozliwiajacego gre w Scrabble w jezyku hausa, zgodnie z zasadami przyjetymi przez
tworcow gry; zasadami uzywanymi we wszystkich, dotychczas powstatych, wersjach
jezykowych gry.

Dystrybucja foneméw ma na celu okreslenie, jak czesto kazdy fonem
pojawia si¢ w jezyku. Aby przygotowac zestaw do gry w Scrabble, konieczne jest réwniez
ustalenie w jaki spos6éb dany fonem zapisany zostanie na potrzeby gry (jest to istotne w
przypadku foneméw, ktére notuje si¢ przy pomocy wigcej niz jednej litery; por. paragraf
2.2). Nastepnie niezbedne jest okreslenie ilosci pojawienia si¢ poszczegdlnych ptytek w
zestawie do gry oraz ustalenie, ile punktow gracz powinien otrzyma¢ za wykorzystanie
poszczegdlnych piytek z literami. Przyjety przeze mnie sposéb dystrybucji fonemdéw
podobny jest do tego, jaki zostal zastosowany przy pierwszej powstalej wersji Scrabble —
polega na ustaleniu liczby foneméw w kilku tekstach w jezyku hausa i opracowaniu na ich
podstawie odpowiednich statystyk. Postaratam si¢ wybra¢ réznorodne teksty, aby w ten
sposob uzyskaé podstawe do wyprowadzenia podziatu majacego zastosowanie do calego
systemu jezykowego. Frekwencje poszczegdlnych foneméw w  tekscie obliczytam
korzystajac z funkcji programu Microsoft Word.

Podczas pisania pracy korzystalam z ré6znych opracowan jezyka hausa oraz
z kilku stownikéw (gléwnie hausa-angielskich). Pomogly mi one rozwia¢ watpliwosci i
rozwigza¢ problemy, z ktérymi (niezaleznie od opracowywanego jezyka) trzeba si¢
zmierzy¢, tworzac zestaw ptytek z literami do gry w Scrabble. Propozycje rozwigzan
bardziej skomplikowanych zagadnien opartam na pomystach zastosowanych przy
tworzeniu innych wersji jezykowych gry.

Praca sklada si¢ z czterech rozdzialow. Rozdzial pierwszy dotyczy

charakterystyki systemu fonologicznego jezyka hausa oraz zawiera informacje o sposobie

'M. Szymczak [red.], Stownik jezyka polskiego PWN, Warszawa 1978



jego zapisu. Drugi rozdziat zwigzany jest z gra Scrabble. Przedstawiam w nim histori¢
powstania gry, jej reguly oraz rozwigzania zastosowane w réznych wersjach jezykowych
Scrabble. Trzeci rozdziat zawiera informacje o tekstach, ktére wykorzystalam do analizy
jezyka oraz statystyki dotyczace czgstotliwosci pojawiania si¢ poszczegdlnych fonemow.
W ostatnim rozdziale dokonuj¢ proby dystrybucji foneméw hausanskich, ustalajgc ich
ilo§¢ w grze, jak rowniez okreslajac sposéb, w jaki powinny one zosta¢ zapisane.
Opracowuje¢ takze wartosci punktowe dla poszczeg6lnych ptytek z literami.

W duzej mierze praca zawiera moje analizy i wnioski, poniewaz nie udato

mi si¢ znalez¢ Zadnego innego opracowania na ten sam (lub podobny) temat.



Rozdzial 1: Jezyk hausa

1.1 Charakterystyka jezyka

Jezyk hausa jest jednym z najwazniejszych i najlepiej opisanych jezykow
afrykanskich. Jest to jezyk uzywany przede wszystkim przez lud Hausa zamieszkujacy
Nigeri¢ Pélnocng i Niger. Ponadto wigksze skupiska Hausanczykéw znajdujg si¢ w
Ghanie, Togo, Beninie, Kamerunie, Mali i Czadzie.

Hausa jest jezykiem czadyjskim nalezagcym do rodziny afroazjatyckiej. Jest
jednak nietypowym reprezentantem tej grupy. W przeciwienstwie do pozostatych jezykéw
czadyjskich, ktére s3 jezykami malych grup etnicznych, hausa jest jednym z
najwazniejszych jezykéw nie tylko wsrdd jezykéw afroazjatyckich, ale réwniez wsréd
wszystkich jezykéw Afryki Subsaharyjskiej. Trudno precyzyjnie okresli¢ liczbe
uzytkownikéw hausa. Orientacyjnie mozna stwierdzié, iz jest to jezyk pierwszy” dla okoto
trzydziestu pieciu milionéw ludzi. Kolejnym przynajmniej dziesi¢ciu milionom ludzi stuzy

. . . . . 3
do porozumiewania si¢ mi¢dzyetnicznego™.

? jezyk pierwszy — podstawowy jezyk uzywany przez cztowieka, powszechnie znany (moje thumaczenie
definicji: ,,First language: The primary language of a person, generally known well”), V. Webb, Language in
South Africa: the role of language in national transformation, reconstruction and development,
Amsterdam/Philadelphia 2002, str. XIX

? S. Pitaszewicz i E. Rzewuski, Wstep do afrykanistyki, Warszawa 2004, str. 130



1.2 System fonologiczny jezyka hausa

W jezyku hausa mozna wyrézni¢ pie¢ foneméw samogtoskowych, dwa
dyftongi (,,ai” i ,,au”) oraz trzydzie$ci dwa fonemy spéigltoskowe (zaliczajg si¢ do nich trzy
pétsamogtoski zwane §lizgami: ,,w”, ,,y” i ,,y”). Fonemy samogtoskowe to:

e wysokie, ptaskie, przednie ,,i”
* wysokie, okragte, tylne ,,u”

e JSrednie, ptaskie, przednie ,,e”
e JSrednie, okragle, tylne ,,0”

® niskie, obojetne, sSrodkowe ,,a”

Fonologicznie relewantng cechg jezyka jest dlugo$¢ samogloski. Réznica
miedzy samogloskami dlugimi i krétkimi sprowadza si¢ do czasu artykulacji. Jednak
dlugo$¢ nie jest w takim samym stopniu wazna dla kazdej z samoglosek. Jak podkresla
Nina Pawlak ,,ré6znice dlugosci samogtosek sg szczegdlnie istotne w odniesieniu do trzech
samoglosek, a, i, u, gdyz sa one podstawg zréznicowania zasobu leksykalnego jqzyka.”4
Przyktad wyrazéw, ktére réznig si¢ jedynie dtugoscig jednej z samoglosek moze stanowic

para: gari /garii/ ,,miasto” i gari /gaarii/ ,,maka”. Dlugo$¢ jest mniej znaczgca w przypadku

samoglosek ,,e” oraz ,,0”, ktére zazwyczaj sg dlugie, a jesli juz sg krotkie, to nigdy w
srodku wyrazu®.

Wystepujace w hausa fonemy spétgloskowe przedstawione sg w tabeli nr 1:

* N. Pawlak, Jezyk hausa, Warszawa 1998, str. 39
> Ibidem, str. 40
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Tabela 1: Fonemy spotgtoskowe w wersji standardowej jezyku hausa® (na podstawie ksigzki <<Gramatyka

Jjezyka hausa>>")

Powyzsza tabela nie uwzglednia spéigtoski ,,p”, gdyz nie nalezy ona do
zestawu rdzennych fonemdéw jezyka hausa; wystepuje przede wszystkim w
zapozyczeniach (np. pam ,funt”) oraz nazwach wtasnych (np. Palasdinu ,Palestyna”). W

hausa istnieje allofon ,,p”, jest to ,,0”. W ortografii tradycyjnej zapisywany jest on jako ,.f”.

% wersja Standard opracowana jest na podstawie dialektu z Kano - por. P. J. Jaggar, Hausa,
Amsterdam/Philadelphia 2001, str. 5
"N. Pawlak, Gramatyka jezyka hausa. Fonologia i fonetyka. Morfologia, Warszawa 1989, str. 19
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Charakterystyczne dla opisywanego jezyka sa spoligloski o podwdjnej
artykulacji. Wymawiane s3 ze zwarciem krtani i nazywa si¢ je spodigloskami
glotalizowanymi. W hausa jest ich pie¢: ,,67, ,.d”, ,.K”, ,ts” oraz ,,’y”’. Dwie pierwsze,
wymawia si¢ na wdechu — sg to spotgtoski injektywne, a pozostale na wydechu — te
nazywa si¢ ejektywnymi. Ponadto kilka foneméw spéigtoskowych: .7, ,,g”, .k’ i ,K” ma
swoje odpowiedniki labializowane (,,gw”, ,,kw” i ,,Kw”) lub palatalizowane (,,fy”, ,,gy”,
SKy”1,.Ky").

Inny charakterystyczny hausanski fonem, zwarcie krtani (,,

N9y

), wystepuje w
jezyku czesto, jednak nie zawsze jest oznaczany. Zapisywany jest tylko wtedy, gdy
wystepuje w srodku wyrazu, np. w stowie sana’a ,,zawdd, profesja”. Nie zaznacza si¢ go,
gdy wystepuje na poczatku wyrazu, a zdarza si¢ to bardzo czesto, poniewaz wiele
wyrazOw w hausa zaczyna si¢ od zwarcia krtani. Nalezy podkresli¢, ze kazda hausanska
sylaba musi rozpoczyna¢ si¢ od spdigloski, gdyz w tym jezyku istniejg tylko trzy typy
sylab: CV, CVV i CVC. Zatem kazdy wyraz, na poczatku ktérego widnieje samogtoska w
rzeczywisto$ci zaczyna si¢ od zwarcia krtani, nieuwzglednionego w zapisie, np. wyraz ido

,.0ko” wymawia si¢ jak /2ido/®.

8 P. J. Jaggar, op. cit., str. 5-7
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1.3 Zapis

Obecnie do zapisu jezyka hausa najczeéciej uzywany jest alfabet facinski.
Nie jest to jednak jedyny system pisma, ktérym zapisywano ten jezyk. Wcze$nie]
wykorzystywano alfabet arabski. Pismo arabskie dotarto prawdopodobnie do kraju Hausa
wraz z religia muzutmanska, okoto szesciuset lat temu. Poczatkowo jednak zapisywano
nim jedynie teksty w jezyku arabskim. Prawdopodobnie dopiero na poczatku XIX wieku
alfabet arabski zaczal by¢ dostosowywany i wykorzystany do zapisu jezyka hausa, a
pisSmiennictwo w tym alfabecie nazwano ajamig. Rozpowszechnienie zapisu tekstéw hausa
w ajami bylo zwigzane z przybyciem na tereny zamieszkate przez Hausanczykéw Usmana
dan Fodio'® oraz jego ludzi, ktérzy na potrzeby islamizacji spofeczenstwa pisali hausanskie
teksty w ajami''. Do tej pory nie ma ustalonych regut zapisu glosek jezyka hausa przy
uzyciu liter arabskich. Autor tekstu sam ustala zasady notacji. Problem moze stanowic
zapis charakterystycznych dla jezyka hausa spétgtosek glotalizowanych ,,6”, ,.d”, ,.K”, ,,ts”,
» Y, niewystepujacych w jezyku arabskim samogtosek ,.e” i ,,0” oraz spoiglosek ,,g”,
.2 Alfabet arabski jest niekiedy stosowany do zapisu jezyka hausa réwniez
wspotczesnie — gldwnie przez poetdéw czy osoby, ktére ukonczylty szkoty koraniczne.

Wraz z wprowadzeniem brytyjskiej administracji kolonialnej, na poczatku
XX wieku, coraz powszechniej do zapisu jezyka hausa zacze¢to uzywac alfabetu
facinskiego czyli boko. Nazwa boko pochodzi od angielskiego stowa book ,ksigzka”.
Sposéb zapisu jezyka przy uzyciu tego alfabetu nie jest do konca ujednolicony. W rézny
sposob nadal rozwigzuje si¢ kwesti¢ notacji samoglosek w tekscie. Pierwsze rozwigzanie,
stosowane w standardowym hausa (przede wszystkim w Nigerii), nie przewiduje
zaznaczania dlugosci samoglosek w tekscie. Drugie (stosowane np. w Nigrze) zaklada, ze
dlugie samogloski zapisywane sg poprzez podwojenie litery, np. ,,aa” i 007 w wyrazie
noomaa ,,uprawia¢ ziemi¢”. Jeszcze inne reguly zapisu obowigzujg w pracach naukowych,
w ktérych dlugos¢ samogtoski czesto oznacza si¢ przy pomocy kreski nad samogloska, np.
»a 1,0° w wyrazie noma. Kolejng kwestig jest zapis tonéw oraz dwdéch hausanskich ,,r”

(por. tabela nr 1, str. 10). Wersja standardowa nie przewiduje oznaczen dla poszczegdlnych

®S. Pitaszewicz, Jezyk hausa, Warszawa 1989, str. 17

' Usman dan Fodio (1754-1817) byt fulanskim mistykiem, filozofem i reformatorem religijnym, przywdédca
$wigtej wojny w Afryce Zachodniej na poczatku XIX wieku; do kraju Hausa wkroczyt w 1804, por.
http://www.britannica.com/EBchecked/topic/620352/Usman-dan-Fodio (data dostgpu: 29 sierpnia 2009)

''S. Pitaszewicz, Historia literatur afrykanskich w jezykach rodzimych. Literatura hausa, Warszawa 1988,
str. 11

% http://www.planetaislam.com/media/alfabet_arabski.pdf (data dostepu: 29 sierpnia 2009)

" N. Pawlak, Jezyk..., str.18-19
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tonéw oraz rozrdzniania zapisu obu ,,r”’. W tekstach naukowych ton wysoki jest zazwyczaj

A9

nieoznaczany, do zapisania tonu niskiego stuzy ,,”” a tonu wznoszgco-opadajacego — ,,

99 99 >

Mozliwy jest réwniez dwojaki zapis 17 L F (jednouderzeniowe) 1 ,f

(wielouderzeniowe)'.

Wickszo$¢ kwestii zwigzanych z przystosowaniem alfabetu tacinskiego do
jezyka hausa udato si¢ jednak rozstrzygna¢ w sposéb jednolity. W ortografii standardowe;]
spotgtoski glotalizowane zapisywane sa jako litery haczykowate: ,,6”, ,d”, K’ lub

dwuznaki ,,ts” 1,, y".

14 N. Pawlak, Gramatyka..., str.19
13



Rozdzial 2: Scrabble na swiecie

2.1 Historia®

Scrabble to gra stowna wymys$lona w Stanach Zjednoczonych prawie
osiemdziesigt lat temu. Stworzyt ja w 1931 roku (podczas Wielkiego Kryzysu) Alfred
Mosher Butts'®. Ow architekt z Poughkeepsite w stanie Nowy Jork, wéwczas bezrobotny,
postanowil wymysli¢ wlasng gre planszowa. Gdy szerzej zainteresowal si¢ tematem,
zauwazyl, ze najwigcksze szanse na sukces bedzie mialo polgczenie trzech
najpopularniejszych typéw gier: losowej, strategicznej i stownej. Pierwsza wersja jego gry
nazywala si¢ Lexico. Nie miala ona planszy: gracze dysponowali zestawem ptytek z
literami (po siedem w kazdej kolejce), z ktérych musieli utozy¢ jak najdluzsze stowa. Butts
obliczyl czestotliwo$¢ wystepowania foneméw w jezyku angielskim oraz okreslil ich
warto$ci punktowe na podstawie pierwszej strony gazety New York Times. W 1933 roku
prébowat opatentowaé swoja gre, ale jego wniosek zostal odrzucony. Butts sprébowat
jeszcze sprzeda¢ swoj pomyst dwém wielkim wytwdrcom gier; jednak ani Parker Brothers,
ani Milton Bradley nie zainteresowali si¢ jego projektem.

Niezrazony niepowodzeniami Butts przez kolejne pi¢¢ lat sam produkowat
egzemplarze wymyslonej gry i rozprowadzatl je wérdd przyjaciél. W sumie przygotowat i
sprzedat prawie dwiescie sztuk Lexico. W poréwnaniu z jego oczekiwaniami bylo to
jednak bardzo niewiele, wigc postanowit swe dzielo udoskonalic. W 1938 roku do gry
dodat planszg. Od tego momentu slowa wymyslane przez graczy mialy by¢ na niej
ukfadane, by utworzy¢ co$ w rodzaju krzyzowki. Butts postanowit réwniez zmieni¢ nazwe.
Pomystéw miat kilka; najpierw Lexico zmienilo si¢ w New Anagrams, pOzniej w Alph,
nastgpnie w Criss-Cross, a wreszcie, ostatecznie w Criss-Crosswords (lub Cross-Cross
Words)". Plansze do gry, o wymiarach pietnascie na pietnascie pél, rysowane byty przy
pomocy narzedzi uzywanych przez architektow i naklejane na sktadane szachownice.
Literki natomiast rysowane byty recznie i nastgpnie naklejane na odpowiednie, rozmiarem

pasujace do pdl na planszy, plytki. Gra rozpoczynata si¢ na polu lezacym w lewym,

" http://www.mattelscrabble.com/en/adults/history/index.html (data dostepu: 13 wrzesnia 2009)

% http://www.hasbro.com/scrabble/en_US/story.cfm (data dostepu: 13 wrzesnia 2009)

"7 Criss-Crosswords - wg. strony http://www.mattelscrabble.com/en/adults/history/index.html (data dostepu:
13 wrzesnia 2009)

Cross-Cross Words - wg. strony http://www.hasbro.com/scrabble/en_US/story.cfm (data dostgpu: 13
wrzesnia 2009)
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gérnym rogu planszy. Niezmienna pozostala liczba ptytek z literami, ktérg gracz miat do
dyspozycji w kazdej kolejce i punktacja.

Butts zawzigcie staral si¢ rozpowszechni¢ swdj wynalazek, ale Criss-
Crosswords, tak samo jak Lexico, nie odnioslo sukcesu. Kolejne firmy odrzucaty
propozycje wyprodukowania gry, a Butts wrécit do wykonywanego wcze$niej zawodu.
Prace nad gra wznowit dopiero po wojnie, w 1948 roku, kiedy zawarl porozumienie z
Jamesem Brunotem, ktory zainteresowany byt wprowadzeniem gry na rynek. Brunot, w
zamian za mozliwo$¢ produkowania gry, mial oddawaé jej wynalazcy cze$S¢ zysku
pochodzacego z kazdego sprzedanego egzemplarza. Nowy producent i wytworca uznal
rOwniez, ze gra potrzebuje jeszcze kilku matych poprawek. Pozmieniat rozmieszczenie pdl
premiowych, uproscit zbyt skomplikowane reguty gry i postanowit zmieni¢ nazwe. Brunot
poszukiwal stowa, ktére bytoby krétkie, zapadajace w pamigé i intrygujace. Ostatecznie
zdecydowat si¢ na stowo scrabble. Oznacza ono ,,maca¢ rekami dokota, szuka¢ (czegos)
po omacku”'®, Stowo to zostalo zastrzezone 1 grudnia 1948 roku, a 16 grudnia tego
samego roku oficjalnie stalo si¢ nowa nazwa gry. Pod ta nazwg gra funkcjonuje do dzis.
Jedynym wyjatkiem byla jej szwedzka wersja, ktéra poczatkowo nazywala si¢ Alfapet,
jednak w polowie lat dziewig¢édziesigtych réwniez w Szwecji przyj¢to nazwe Scrabble, a
pod nazwg Alfapet funkcjonuje obecnie zupehie inna gra stowna'’.

Pierwszy sklep ze Scrabble powstal w domu Brunotéw w Newtown w
stanie Connecticut. Brunot zamawial potrzebne mu czegsci u réznych wytwoércow, a
nastgpnie, wraz z zong, skladat je w domu. Poczatkowo produkowali jedynie osiemnascie
egzemplarzy gry dziennie. W pierwszym roku dzialalno$ci (1949 r.) udalo im si¢ sprzedac
2251 gier, ale mimo to zanotowali strate wysokosci 450 dolaréw. Nie zniechecili si¢
jednak i w kolejnych latach kontynuowali wytwarzanie i sprzedaz Scrabble.

Brunotowie pracowali nad gra nieprzerwanie do 1952 roku, jednak wcigz
nie tylko na niej nie zarabiali, ale tracili pieniadze. Przetom nastapit w ostatnim kwartale
1952 roku, kiedy gra zostala dostrzezona przez Jacka Straussa, prezesa Macy’s,
najwigkszego na $§wiecie domu towarowego znajdujacego si¢ w Nowym Jorku. Podczas
wakacji, Strauss zagral w Scrabble i gra bardzo przypadta mu do gustu. Po powrocie do
pracy kazat sprowadzi¢ Scrabble do swojego sklepu. Przeprowadzit tez w Macy’s
kampani¢ promujacg wynalazek Buttsa. Wszystko to sprawito, ze juz w 1953 roku gra

zyskala duza popularno$¢. Brunotowie, mimo Ze byli w stanie wyprodukowaé¢ nawet sze$¢

*® http://www.dict.pl/dict?word=scrabble &words=&lang=EN (data dostepu: 15 wrzesnia 2009)
' http://en. wikipedia.org/wiki/Scrabble_letter_distributions (data dostepu: 7 wrzesnia 2009)
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tysigcy egzemplarzy miesi¢gcznie, nie mogli sprosta¢ rosngcemu popytowi. Wtedy
produkcje rozpoczeta firma Selchow and Righter, jedna z czolowych amerykanskich firm,
zajmujacych si¢ produkcijg gier stownych.

W tym samym roku, 1953, Scrabble zaczety dociera¢ do innych krajow
anglojezycznych, do Australii i Wielkiej Brytanii. W 1968 roku, Brunot sprzedat Spearom
prawa do dystrybucji gry wszedzie, poza Stanami Zjednoczonymi, Kanadg i Australiqzo. W
1994 roku wszystkie prawa od Spearéw wykupila firma Mattel i od tej pory jest to jedyny
dystrybutor gry na $wiecie, poza Stanami Zjednoczonymi i Kanadg, gdzie dystrybutorem
Scrabble jest Hasbro.

W 1991 roku w Londynie odbyl si¢ pierwszy S$wiatowy turniej dla
scrabblistow. Kolejny miat miejsce w 1993 roku w Nowym Jorku. James Brunot zmart w
1984 roku. Obserwowal wigc wzrost popularnosci gry, ktérg tak wiele lat wspieral, ale nie
dozyl zawodow. Doczekatl ich jednak wynalazca Scrabble, Alfred Butts, ktéry zmart w
1993 roku w wieku 93 lat. Mégl wige przekona¢ si¢, ze jego updér w promowaniu gry nie

byl bezcelowy, jako Ze stala si¢ ona jedng z najbardziej popularnych gier na §wiecie.

**'W ciggu kilku kolejnych lat Spearom udato si¢ réwniez nabyé prawa do sprzedazy Scrabble w Australii.
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2.2 Rézine wersje jezykowe gry i zasady rozgrywki’!

Obecnie mozna spotkac liczne wersje jezykowe Scrabble. W sumie jest ich
dwadzie$cia dziewig¢, przy czym jedna, w jezyku esperanto, wydana jest jedynie w wersji
internetowej. Poza esperanto gra dostgpna jest w nastepujacych jezykach: afrikaans,
angielskim, arabskim, butgarskim, chorwackim, czeskim, dunskim, finskim, francuskim,
greckim, hebrajskim, hiszpaﬁskimzz, islandzkim, katalonskim, malajskim, niderlandzkim,
niemieckim, norweskim, polskim, rosyjskim, rumunskim, stowackim, stowenskim,
szwedzkim, tureckim, walijskim, wegierskim i wioskim.

Zasady Scrabble we wszystkich jezykach sg podobne. Gra jest przeznaczona
dla dwdch, trzech lub czterech os6b. W kazdym zestawie znajdujg si¢ elementy niezbedne
do gry: plansza o dwustu dwudziestu pigciu polach rozmieszczonych w kwadracie 15 x 15,
stojaki i ptytki z literami, z ktérych gracze, na wzoér krzyzowki, ukladajg wyrazy. Kazda
ptytka z litera ma przyporzadkowang odpowiednig liczbe¢ punktéw. Na planszy do gry
symetrycznie rozmieszczone s3 pola premiowe; oznaczajg one premie stowne (osiem
potréjnych 1 szesnascie podwdjnych) oraz premie literowe (dwanascie potréjnych i
dwadziescia cztery podwoéjne). W kazdej kolejce gracze majg do dyspozycji siedem
wylosowanych z woreczka ptytek z literami. Wyjatkiem byla edycja niemiecka, w ktérej
gracze losowali po osiem plytek, ale od konca lat osiemdziesigtych réwniez w tej wersji
korzysta si¢ z siedmiu ptytek.

W kazdym jezyku frekwencja fonemdéw jest inna. Niezb¢dne bylo wiec
opracowanie zawarto$ci woreczka z literami i ustalenie punktacji, odrgbnie dla kazdego
jezyka. W niektérych jezykach nalezalo réwniez rozstrzygna¢ kwesti¢ dwuznakéw i
znakéw diakrytycznych. W kilku jezykach konieczne bylo réwniez rozwazenie sytuacji
fonemo6w, wystepujacych jedynie w zapozyczeniach.

Stosowane sa dwie metody zapisu dwuznakéw. Pierwsza, wykorzystana
miedzy innymi w wersji polskiej, zaklada, ze dwuznaki rozbija si¢ na oddzielne litery i do
utozenia jednej gloski niezbedne sg dwie ptytki (np. jedyng mozliwoscig utozenia wyrazu z
gloska ,,sz” jest pofaczenie plytek ,,s” i ,,2”). Inne rozwigzanie, zastosowane mig¢dzy
innymi w jezyku walijskim, to umieszczenie calego dwuznaku na jednej ptytce. Nie mozna

wowczas ztozy¢ dwuznaku z dwoéch oddzielnych ptytek z literami (aby utozy¢ wyraz z

*! http://en.wikipedia.org/wiki/Scrabble_letter_distributions (data dostepu: 7 wrzesnia 2009)
* dla jezyka hiszpanskiego powstaty dwie wersje: jedna sprzedawana w Europie, a druga w Ameryce
Lacinskiej — réznig si¢ one iloscig ptytek z literkami

17



popularnym walijskim dwuznakiem ,,dd”, trzeba mie¢ do dyspozycji ptytke ,,dd”; ulozenie
go z dwoch oddzielnych ptytek ,,d” jest zabronione).

Problem ze znakami diakrytycznymi rozwigzano na trzy sposoby. Pierwszy
sposob, zastosowany chociazby w wersji polskiej, to wlaczenie do gry wszystkich liter ze
znakami diakrytycznymi: ,,3”, ,,¢”, ,,¢”, ,,I’, ,,n”, ,,0”, ,,$", ,,2” 1 ,,2”. Litery te sg zazwyczaj
wysoko punktowane i wystepuja w malej ilosci. Rozwigzaniem posrednim jest
pozostawienie tylko niektérych liter ze znakami diakrytycznymi. Zostato ono zastosowane

i)

iedzy i i w szwedzkim w iu , W kto 0,47, .47 1,07 umieszcz
mied nn szwedzkim dan ktér a’, ,Aa 0” umieszczono na

£99

ptytkach, ale juz literka ,,6” nie jest uwzgledniona i trzeba jg zastgpowac ,,e”. Podobne
rozwigzanie zastosowano w portugalskiej wersji, gdzie jedyng literg diakrytyczng
uwzgledniong w zestawie ptytek jest ,,¢”; pozostale pominigto. Ostatni sposéb zaklada

opuszczenie wszystkich liter diakrytycznych 1 =zastgpowanie ich w trakcie gry
odpowiadajagcymi im literami bez znakéw diakrytycznych (tak zrobiono np. w wersji
walijskiej).

Ostatnia kwestia sporna dotyczy liter wyst¢pujacych w jezyku bardzo
rzadko lub tylko w wyrazach zapozyczonych. Tutaj rOwniez zastosowano trzy rozwigzania.
Pierwsze zakltada, Zze nie ma ptytek z takimi literami, ale mozna je wykorzysta¢ do ulozenia
wyrazu, poniewaz dopuszczalne jest reprezentowanie ich przez blank™, tak postapiono np.
w przypadku liter ,,q” i ,,w” w jezyku szwedzkim. Drugim rozwigzaniem jest catkowite
pomini¢cie takich liter. Nie umieszcza si¢ ich w zestawie do gry i nie ma mozliwosci
uzycia blanka w celu zastgpienia ktérej$ z nich. Wprowadzono je, miedzy innymi, w
hiszpanskiej wersji Scrabble, gdzie pominigto litery ,k” i ,,w”. Ostatnie rozwigzanie
zostalo zastosowane w jezyku walijskim, gdzie pojawiajaca si¢ tylko w zapozyczeniach
litera ,,j”” zostatla umieszczona na jednej, wysoko punktowanej ptytce.

Wickszo$¢ wersji jezykowych ma 100 ptytek z literami (a doktadnie, 98
ptytek z literami i dwa blanki). Wyjatkami sg: afrikaans, bulgarski, francuski, niderlandzki
i niemiecki (102 ptytki), chorwacki i hiszpanski dla Ameryki Lacinskiej (103 plytki),
grecki, hebrajski, islandzki i rosyjski (104 ptytki), walijski (105 ptytek), portugalski i
wloski (120 ptytek). Ponadto w 2004 roku firma Mattel wydata Super Scrabble w wersji
angielskiej. Maja one az 200 ptytek z literami. Jest to jedyna wersja, ktdra, z racji tak duzej

ilosci liter, ma az cztery blanki.

> blank — jest to pusta ptytka, za ktéra nie sa przyznane punkty; w grze wykorzystuje si¢ ja do zastapienia
dowolnej litery potrzebnej graczowi w danej kolejce (szczegétowe zasady wykorzystania blanka mogg si¢
r6zni¢ w zalezno$ci od wersji jezykowej Scrabble)
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Jak pokazujg powyzej opisane rozwigzania do kazdej wersji gry zestaw
ptytek opracowano oddzielnie. Przy tworzeniu nowego wariantu gry warto skorzysta¢ z
dotychczasowo stworzonych wersji, wykorzystujagc zastosowane w nich rozwigzania
bardziej kilopotliwych sytuacji. Przede wszystkim, nalezy jednak skupi¢ si¢ na

charakterystyce analizowanego jezyka.
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Rozdzial 3: Analiza frekwencji fonem6éw w wybranych tekstach

w jezyku hausa

3.1 Wstep

Butts, tworzac pierwsza wersje Scrabble bardziej, niz na dystrybucji
fonemo6w, swoja uwage skupit na tworzeniu zasad gry. Przy ustalaniu frekwencji foneméw
wykorzystal niewielkg liczbg tekstow. W praktyce okazalo si¢ jednak, ze dokonany przez
niego podzial jest nad wyraz dobry. Do obliczenia frekwencji foneméw w jezyku hausa
postanowitam jednak wybraé¢ wigcej tekstow, mozliwie réznorodnych pod wzgledem
stylistycznym. Sg to teksty publicystyczne, literackie i informacyjne. Ponizej zamieszczam
liste materialéw wykorzystanych do analizy:

Teksty literackie:
e fragment powiesci ,,Shaihu Umar” Abubakara Tafawa Balewy*" (Tekst 1 — 3518
znakow)
e fragment dramatu ,Matar mutum kabarinsa” Bashariego Farouka Roukbaha®
(Tekst 2 — 3087 znakow)
e opowiesci hausanskie ze zbioru ,,Magana jari ce”*® (Tekst 6 — 364752 znakéw)
Teksty informacyjne:
e krotkie artykuly z gazet hausanskich (Tekst 3 — 7579 znakéw)
e krétkie artykuty z internetowego serwisu informacyjnego BBC Hausa®’ (Tekst 4 —
3102 znakéw)
Tekst publicystyczny:
¢ fragmenty blogu Ibrahima Sheme™® (Tekst 5 — 9514 znakéw)

Nie we wszystkich hausanskich tekstach spoéligloski glotalizowane
zapisywane sg jako ,,6”, ,,d”, 1 ,,K”, mimo ze owe fonemy sg waznymi elementami systemu
fonologicznego jezyka. Cho¢ niekiedy ich zapis nie jest uwzgledniony w tekstach,
uwazam, ze odpowiadajgce im litery haczykowate powinny by¢ umieszczone w grze.
Dlatego powyzsze teksty podzielg dodatkowo na dwie grupy. Do pierwszej,
uwzgledniajacej zapis charakterystycznych dla jezyka hausa liter haczykowatych, naleza

* tekst ze zbioru: S. Pilaszewicz, Antologia wspélczesnej literatury hausa. Zababbun rubuce-rubucen Hausa
na zamani, Warszawa 1989, str. 13-15

% tekst ze zbioru: Ibidem, str. 275-277

% Alhaji A. Imam, Magana jari ce, Zaria 1970

7 http://www.bbc.co.uk/hausa/ (data dostepu: 27 sierpnia 2009)

* http://ibrahim-sheme.blogspot.com/ (data dostepu: 27 sierpnia 2009)
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teksty 1, 2, 3 i 4. Dwa pozostale teksty, 5 i 6%, nalezg do drugiej, nieuwzgledniajacej liter
haczykowatych, grupy. Teksty nalezagce do grupy pierwszej bgda podstawa dla mojego

podziatu.

* Alhaji A. Imam, op. cit. W wydaniu ksigzkowym litery haczykowate s3 zaznaczone, ale wersja
elektroniczna, z ktdrej korzystam, ich nie uwzglednia. Ze wzgledu na fakt, Ze tekst ten nie byt podstawa
mojej analizy, tylko mial charakter pomocniczy, postanowilam juz go w takiej formie pozostawi¢. Postuzyt
on do zweryfikowania wynikéw analizy przeprowadzonej na kilku innych tekstach, zawierajacych znaki
diakrytyczne.
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3.2 Statystyki

W tym paragrafie zaprezentuj¢ tabele przedstawiajace czestotliwosé
wystgpowania foneméw w wybranych tekstach. Pierwsza tabela zawiera fonemy
zapisywane przy pomocy jednej litery. Osobne tabele stworzone zostaly dla foneméw
zapisywanych przy pomocy dwuznakéw oraz dla dyftongéw. Teksty ponumerowane s3
zgodnie z oznaczeniami z paragrafu 3.1 (str. 20).

W pierwszej kolejnosci zamieszczam tabele dotyczace tekstow, w ktérych

zapisane sg litery haczykowate.
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Tekst 1 Tekst 2 Tekst 3 Tekst 4 SUMA

»a”’ 970 799 2049 2590 6408
»b”’ 91 73 153 266 583
»D”’ 1 3 4 8 16
»C’ 54 30 74 124 282
»d” 119 116 337 372 944
1 i 18 24 48 42 132
»€” 87 61 172 218 538
i i 38 40 69 100 247
g’ 74 59 133 139 405
»h” 66 58 189 219 532
ol 328 303 620 761 2012
i 15 35 94 66 210
2K 161 160 329 355 1005
»K”’ 12 21 67 53 153
N 48 43 106 158 355
»m”’ 137 133 288 445 1003
51" 309 223 692 848 2072
20" 47 51 153 162 413
»P”’ — — 3 5 8
I 113 101 375 402 991
»S” 134 88 306 342 870
»t”’ 128 87 202 305 722
| i 143 138 357 502 1140
W’ 62 58 179 217 516
»y’ 141 94 278 328 841
2»Z’ 19 36 38 61 124

- 11 8 48 31 98

b4

Tabela 2: Czestotliwos¢ wystepowania fonemow zapisywanych przy pomocy jednego znaku w tekstach

zawierajgcych litery haczykowate
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Tekst 1 Tekst2 | Tekst3 | Tekst4 | SUMA

»fy”’ — — — — —
»8Y” 1 — 2 — 3
2s8W’ — — 9 5 14
»KY”’ — — — 2 2

2 KW’ 4 4 20 16 44
»Ky” — — — — —

2 KW’ — 1 3 5 9
»sh” 28 30 64 88 210
»tS” 6 7 9 5 27
»y” 4 2 22% 11 39

Tabela 3: Czestotliwos¢ wystepowania fonemow zapisywanych przy pomocy dwuznakow w tekstach

zawierajgcych litery haczykowate

Tekst 1 Tekst 2 Tekst 3 Tekst 4 SUMA
,,ai”’ 61 63 67 78 269
au”’ 14 16 31 39 100

Tabela 4: Czestotliwosc wystepowania dyftongow w tekstach zawierajgcych litery haczykowate

tekstow, w ktérych nie ma zapisanych liter haczykowatych.

*Tak nieproporcjonalnie duza liczbe foneméw ,,'y” w tekécie mozna wytlumaczyé tym, ze jedna z
wiadomosci opisywata przestgpstwo i bardzo czgsto pojawiaty si¢ w niej stowa ‘yan sanda ,,policjanci” i

Ponizej prezentuje tabele ze statystykami sporzadzonymi na podstawie

‘yan fushi ,,0szusci (dokonujacy zdzierstwa)”
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TekstS | Tekst6 | SUMA
»a” 789 98136 98925
»b” 1,67 | 81 9793 9874
»C”’ 57 4845 4902
y»d” 1, | 148 14003 14151
€ 106 10180 10286
I i 25 3432 3457
I i 43 6172 6215
»h”’ 64 7253 7317
sl 234 32186 32420
i 36 2351 2387
»kK” /K’ | 168 21058 21226
N 39 4881 4920
»m”’ 136 11199 11335
5"’ 293 28972 29265
10" 86 6692 6778
»P” — 6 6
I 141 12571 12712
»S” 129 17516 17645
2t 117 9302 9419
| i 172 17423 17595
W’ 74 7704 7778
»Y’ 84 17067 17151
2Z’ 19 2907 2926
> 11 918 929

Tabela 5: Czestotliwosc wystepowania fonemow zapisywanych przy pomocy jednego znaku w tekstach

niezawierajgcych liter haczykowatych
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TekstS | Tekst6 | SUMA
»»fy” — 5 5
28y’ — 21 21
»EW’ 5 63 68
»KY’ /Ky’ | — 282 282
KW [ LRW” | T 775 282
»»sh” 21 3831 3852
»tS” 11 1159 1170
»'y”’ 6 247 253

Tabela 6: Czestotliwosc wystepowania fonemow zapisywanych przy pomocy dwuznakow w tekstach

niezawierajgcych liter haczykowatych

Tekst 5 Tekst 6 SUMA
,,ai”’ 17 5745 5762
Hau’ 7 1664 1671

Tabela 7: Czestotliwos¢ wystepowania dyftongow w tekstach niezawierajgcych liter haczykowatych

Ponizej przedstawiam tabele zawierajace fonemy, uporzadkowane wediug

czestotliwosei ich wystgpowania w tekstach. Ulatwi to dokonanie ich dystrybucji na

potrzeby gry.
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Teksty, w ktorych uwzgledniono

Teksty, w ktorych nie uwzgledniono

litery haczykowate liter haczykowatych
SUMA SUMA
»a”’ 6408 »a” 98925
»n” 2072 i 32420
ol 2012 9 i 29265
| i 1140 »K’ /K7 | 21226
2K 1005 2" 17645
»m”’ 1003 g 17595
I 991 »y’ 17151
5»d” 944 »d” /,,d” | 14151
»S” 870 S 12712
»Y’ 841 »m”’ 11335
»t”’ 722 »€” 10286
»b” 583 »b” 1,067 | 9874
€ 538 »nt” 9419
5" 532 W’ 7778
W’ 516 »h” 7317
20" 413 g’ 6215
»g 405 N 4920
i 355 »C’ 4902
»C”’ 282 . i 3457
I i 247 »Z’ 2926
i 210 N i 2387
2K 153 20" 6778
I i 132 v 929
2’ 124 »P” 6
v 98
»D”’ 16
»P” 8

Tabela 8: Czestotliwosc wystepowania fonemow zapisywanych przy pomocy jednego znaku
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Teksty, w ktorych uwzgledniono | Teksty, w ktorych nie uwzgledniono

litery haczykowate liter haczykowatych
SUMA SUMA

»»sh” 210 »Sh” 3852

2 KW’ 44 »ts” 1170

2y’ 39 kW /[ L KW | 282

»tS” 27 »KY’ /Ky’ | 282

2»8W’ 14 »'y”’ 253

KW’ 9 258W’ 68

»8Y” 3 »8Y” 21

»KY” 2 I i 5

»Ky” —

»fy” —

Tabela 9: Czestotliwos¢ wystgpowania fonemow zapisywanych przy pomocy dwuznakéw

Teksty, w ktorych uwzgledniono | Teksty, w ktorych nie uwzgledniono
litery haczykowate liter haczykowatych
SUMA SUMA
»ai”’ 269 sai”’ 5762
»au”’ 100 Hau”’ 1671

Tabela 10: Czestotliwos¢ wystepowania dyftongow

Na podstawie powyzszych tabel mozna stwierdzi¢, ze niewatpliwie

9

najczesciej wystepujacy w hausa fonem to ,,a”. W wielu przypadkach, réznice w
czestotliwo$ci wystepowania poszczegdlnych foneméw sg niewielkie. Jednak pozycja ,,a”
jest bezdyskusyjna. We wszystkich tekstach ,,a” pojawia si¢ 105333 razy, czyli okoto trzy
razy cze$ciej, niz dwa kolejne fonemy: ,,n” (31337 razy) oraz ,,i” (31277). W zasadzie
wiadnie te trzy fonemy — ,,a”, ,,n” oraz ,,i” mozna uzna¢ za najcz¢sciej pojawiajace si¢ w
hausa. R6znica we frekwencji migdzy nimi oraz kolejnymi fonemami jest juz bardziej
znaczgca. Ponadto, pozycja kolejnych fonemdéw nie jest juz tak jednoznaczna, gdyz wiele z
nich wystepuje w zblizonej ilosci i trudno stwierdzi¢, ktére z nich beda petity bardziej

istotna role w grze.
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Posréd trzech najczesciej wystgpujacych w jezyku hausa foneméw znajduja
si¢ dwie samogloski i jedna spoigtoska. W tym miejscu warto wspomnie¢ o spostrzezeniu
Buttsa dotyczacym czestotliwosci wystgpowania foneméw w jezyku angielskim. Zauwazyt
on, ze czestotliwos¢ wystepowania samoglosek w tekstach jest odwrotnie proporcjonalna
do ilosci samoglosek w alfabecie’’. To stwierdzenie sprawdza si¢ réwniez w przypadku
jezyka hausa.

Zdecydowanie najrzadziej w analizowanych tekstach pojawia si¢ litera ,,p”.
Jak juz wspomniatam (por. str. 10) nie jest ona zapisem rdzennego fonemu hausanskiego.
Litera ta pojawia si¢ przede wszystkim w zapozyczeniach oraz nazwach wiasnych.
Regulamin Scrabble nie dopuszcza uzycia nazw wlasnych, co dodatkowo zmniejsza

uzytecznos$¢ ,,p” W rozgrywce.

*" http://www.hasbro.com/scrabble/en_US/story.cfm (data dostgpu: 13 wrzesnia 2009)
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Rozdzial 4: Dystrybucja foneméw jezyka hausa na potrzeby gry
Scrabble

4.1 Podziat fonemow wedtug frekwencji ich wystgpienia w tekstach

W zestawie do gry w Scrabble, woreczek z literami zawiera zazwyczaj
okoto 100 ptytek. Na poczatku najlepiej bedzie podzieli¢ fonemy na grupy, taczac ze sobg
te, ktére wystgpuja z podobng czgstotliwoscig. Pierwszego podziatu dokonam na podstawie
wynikéw obliczen wykonanych na tekstach, uwzgledniajacych litery haczykowate (por.
tabele nr 8 i 9, str. 28 i 29). Teksty bez uwzglednionych spétglosek glotalizowanych
postuza mi w dalszej czesci pracy do sprawdzenia stusznos$ci mojego pierwszego podziatu
(por. tabele nr 8 1 9, str. 28 i 29). Dokonany podziat bedzie podstawg do ustalenia liczby
punktéw otrzymywanych za ptytke dang literg oraz okreslenie ilosci, w jakiej ta ptytka
pojawi si¢ w zestawie.

Do pierwszej grupy nalezy ,,a” — w tekstach pojawilo si¢ ono 6408 razy.
Jest to fonem bezdyskusyjnie najczgsciej wystgpujacy w jezyku 1 musi to mieé
odzwierciedlenie w ilo$ci liter ,,a” uzywanych w grze. Kolejna grupa zawiera ,,n” (2072
razy) oraz ,,i” (2012 razy). Wydzielenie tych trzech foneméw bylo proste i jednoznaczne;
w przypadku kolejnych réznice robig si¢ coraz mniejsze i czgsto liczba poszczegdlnych
fonemo6w zalezy od analizowanego tekstu (por. tabele nr 2 i 5, str. 23 i 25). Miedzy trzecia
i czwartg grupg réznica jest do$¢ niewielka. Trzecig grup¢ tworzy¢ bedzie piec liter: ,,u”
(1140 razy), ,,k” (1005 razy), ,,m” (1003 razy), ,,r”” (991 razy) oraz ,,d” (944 razy). Jedna z

nich, ,,r”’, uzywana jest do zapisu dwoch foneméw: ,3” i,,r°. Do czwartej zaliczg trzy: ,,s”

(870 razy), ,,y” (841 razy) oraz ,t” (722 razy). Grupa piata to fonemy ,,b” (583 razy), ,,e”
(538 razy), ,,h” (532 razy) oraz ,,w” (516 razy), a szésta to ,,0” (413 razy), ,,g” (405 razy),
1”7 (355 razy). R6znica pomiedzy frekwencja fonemow z grup piatej i szOstej nie jest duza,
podobnie, jak tych z grup trzeciej i czwartej. Do grupy siddmej, wiacze trzy kolejne
fonemy z tabeli nr 8 (str. 27): ,,c” (282 razy), ,,f” (247 razy) oraz ,,j” (210 razy); grupa
o6sma sktada si¢ z ,,K” (153 razy), ,,d” (132 razy) oraz ,,z” (124 razy). Trzy kolejne —
ostatnie w tej samej tabeli — fonemy, powinny by¢ zaliczone do trzech oddzielnych

N9y

kategorii; sg to: ,,”” (98 razy), ,,6” (16 razy) oraz ,,p” (8 razy).
Aby sprawdzi¢ poprawno$¢ dokonanego podziatlu, poréwnam go z
wynikami statystyki opracowanej na postawie tekstow, w ktoérych nie uwzgledniono liter

haczykowatych. Sg to teksty, w ktérych niemiarodajna jest liczba liter ,,b”, ,,d” oraz , .k,
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gdyz odpowiadajg im nie tylko spétgloski ,,b”, ,.d”, ,,k”, ale takze spéigloski glotalizowane
07, ,,d” oraz ,,K”. Niemiarodajna moze by¢ tez czestotliwos¢ pojawiania si¢ ,, ~, poniewaz
w niektdrych tekstach nieuwzgledniajgcych spétgltosek glotalizowanych, owym symbolem
oznacza si¢ wlasnie spotgtoski ,,6”, ,,d” oraz ,,K”, umieszczajac ,,”” za literg ,,b”, ,,d” lub
K’ (np. barawo ,,ztodziej” zapisywany jest b 'arawo, gyada ,,orzeszki ziemne” — gyad'a,
a kyaure ,,drzwi” — k’yaure). Ponizsza tabela ilustruje zaproponowany powyzej podziat na
grupy. Jedna kolumna zawiera dane liczbowe ze statystyk stworzonych na podstawie
tekstow notujacych litery haczykowate. W drugiej kolumnie zaprezentowane sg dane ze
statystyk stworzonych na podstawie tekstéw nienotujacych liter haczykowatych. Celem

jest dokonanie poréwnania wynikow i ewentualna weryfikacja podziatu.
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Teksty, w ktorych uwzgledniono

Teksty, w ktorych nie uwzgledniono

L.p. grupy | spolgloski glotalizowane spolglosek glotalizowanych

01 »a” — 6048 »a” — 98925
7 — 2072 " — 29265

02 i’ —2012 s’ — 32420
» 07— 1140 »W” — 17595
»K”? — 1005 »K’ — 21226

03 »m” — 1003 »m” — 11335
»I”” =991 I’ — 12712
»d” — 944 »d” — 14151
»S” — 870 »S” — 17645

04 »y’ — 841 »y’ — 17151
2t =722 »t” —9419
»b”” — 583 »b” — 9874

05 »€ — 538 »€” — 10286
»h” — 532 »h’ — 7317
»W’—516 » W’ —T778
»0” — 413 »0” — 6778

06 »g’ — 405 »g — 6215
5l — 355 51 — 4920
»C’ — 282 »C” —4902

07 517 — 247 57— 3457
»J” =210 »i’ — 2387
» K’ — 153 K’ — —

08 »d’ — 132 o’ — —
»Z’ — 124 »Z’ —2926

09 »  —98 » =929

10 »H”7— 16 »H” ——

11 »p’ — 8 »p”’ — 6

Tabela 11: Porownanie podziatu dokonanego na podstawie tekstow z zapisanymi literami haczykowatymi z

wynikami statystyk wykonanych na podstawie tekstow bez zapisanych liter haczykowatych
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Poréwnanie statystyk w zasadzie potwierdzilo prawidlowos¢ wyodrebnienia
grup pierwszej i drugiej oraz grup od széstej do jedenastej. Sytuacja par ,,b”/,,6” oraz
K1,k uksztaltowala si¢ zgodnie z wczedniejszym zatozeniem (por. str. 30-31), wedlug
ktérego ilos¢ ,,b” 1 ,,k” w tekScie jest zawyzona. Inaczej jest w przypadku pary ,,d”/,.d”. W
tekstach bez liter haczykowatych i w tekstach, gdzie zapisane sg te litery, czestotliwosé
wystgpowania ,,d” jest podobna. Sadze¢ jednak, Zze nie nalezy zmienia¢ przydziatu do grup
liter ,,d” i1 ,,d”. Statystyki, ktéorych wynik jest decydujacy dla mojego podziatu, sa
opracowane na podstawie tekstow oznaczajacych dzwigki glotalizowane w odregbny
sposob. Dzieki temu, sa one bardziej wiarygodna podstawg do ustalenia ilosci ,,d” i ,,d” w
zestawie.

Najbardziej znaczace rdznice dotycza grup: trzeciej, czwartej i piatej.
Poréwnujac wyniki, uwazam, ze nalezy zmieni¢ przydziat kilku foneméw: ,,t” umies$ci¢ w
grupie pigtej, a w grupie czwartej pozostawi¢ jedynie ,,m” i ,r”, przenoszac pozostale
fonemy do grupy trzeciej. Zmian dokonatam po stwierdzeniu znaczacej réznicy w
czestotliwo$ci pojawiania si¢ powyzszych liter w tekstach uwzgledniajacych litery
haczykowate i w tekstach nieuwzgledniajacych tych liter. Po ich uwzglednieniu podziat na

grupy wyglada w sposob nastgpujacy:

L.p. grupy | Fonemy

01 »a”

02 0 | (N

03 »” K ,,d” .87,y
04 »m” 1’

05 »t” b e ,,h” ,,w”’
06 20" 5,87 17

07 25C” 5o 0§

08 2K 5 d” ,,2”

09 v

10 » D"’

11 »p”

Tabela 12: Podziat na grupy po uwzglednieniu wszystkich statystyk wykonanych na potrzeby pracy
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W tym miejscu warto wréci¢ do, wspomnianego w paragrafie 2.2, problemu
dwuznakéw w jezykach, ktéory w dostgpnych wersjach gry rozwigzany jest w dwojaki
sposob. Pierwszy polega na rozbiciu dwuznaku na dwie oddzielne ptytki, a drugi na
umieszczeniu go na jednej plytce, z zastrzezeniem, ze niedozwolone jest jego zlozenie z
dwoéch oddzielnych plytek. Dla jezyka hausa wybratabym umieszczenie sktadowych
dwuznaku na oddzielnych ptytkach. W statystykach wyraznie widaé, ze czestotliwosé
pojawiania si¢ dwuznakéw w tekstach jest bardzo rézna (np. fonem ,,Ky” w wybranych
przeze mnie tekstach nie pojawit si¢ ani razu). Trudno je zatem uporzadkowaé w sposob
nieutrudniajacy nadmiernie przysztej gry. Jednak tworcy portugalskiej wersji zastosowali
w kwestii znakéw diakrytycznych rozwigzanie posrednie, ktdre jest kompromisem miedzy
catkowitym pomini¢ciem znakéw diakrytycznych, a umieszczeniem na ptytkach ich
wszystkich. Uwazam, ze w hausa mozna zastosowa¢ analogiczne rozwigzanie w
przypadku dwuznakéw. Nalezaloby wybra¢ te dwuznaki, ktére na tyle czgsto wystepujg w
jezyku, ze mozna umieici¢ je w zestawie ptytek do gry. Jak piszg Philip Jaggar’” i Paul
Newman™, autorzy najwazniejszych gramatyk jezyka hausa, w ortografii standardowe;j
hausa uwzglednione sg wszystkie dwuznaki. Jednak kilka 0pracowar’134, z ktérych

29

korzystatam wymienia jedynie trzy dwuznaki: ,,sh™, ,,ts” 1,,y”, co jest sugestia, by skupi¢
na nich uwage. Sprawdzenie czestotliwosci wystgpowania foneméw zapisywanych przy
pomocy dwuznakéw (por. tabela nr 9, str. 28) nie pozwala jednak jednoznacznie
rozstrzygng¢, ktére dwuznaki powinny pojawi¢ si¢ na jednej ptytce do gry. Statystyki
pokazuja jedynie, ze ,,sh” jest najbardziej popularnym dwuznakiem. Nie ttumaczg one,
dlaczego niektére opracowania dotyczace jezyka hausa wyrdzniaja ,ts” i,, y”, mimo ze nie
sg one stosowane czesciej niz ,.kw” i ,,ky”. W przypadku dwuznakéw ich frekwencja moze
by¢ niewystarczajacg podstawg do podjecia decyzji o ich umieszczeniu na jednej lub na
dwoéch ptytkach, dlatego odwolam si¢ do rozstrzygnie¢ zastosowanych w stownikach.
Jeden z najwickszych stownikéw hausa-angielskich, autorstwa Roy’a Clive’a Abrahama®,
zaklada maksymalne uproszczenie kwestii dwuznakéw. Wyrazy rozpoczynajace si¢ na ,,ts”

2

znajduja si¢ pod literg ,,t”, te na ,,sh” pod literg ,,s”, a te rozpoczynajgce si¢ na ,,’y”

2P, Jaggar, op. cit.
3 P. Newman, The Hausa Language. An Encyclopedic Reference Grammar, New Heaven & London 2000,
New Heaven & London 2000
* miedzy innymi:
S. Pitaszewicz, Egzotyczny Swiat sawanny. Kultura i cywilizacja ludu Hausa, Warszawa 1995
http://www.humnet.ucla.edu/humnet/aflang/hausa/Pronunciation/consonants.html (data dostgpu: 5
pazdziernika 2009)
http://www.teachyourselthausa.com/hausa-alphabet.php (data dostgpu: 4 pazdziernika 2009)
¥ R.C. Abraham, Dictionary of the Hausa Language, London 1962
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znajduja si¢ pod posrdd haset na litere ,,y”. Takie samo rozwigzanie zastosowali w swoich

% oraz Neil Skinner’’. W jednym z najnowszych

stownikach: George Percival Bargery’
stownikéw hausa-angielskich autorstwa Newmana®, mozna zauwazy¢ juz nieco inne
podejscie do dwuznakéw. Wyrazy rozpoczynajgce si¢ na ,ts® wcigz umieszczone jest
pomiedzy wyrazami zaczynajgcymi si¢ na ,,t”, a te na ,,sh” pomiedzy wyrazami na ,,s”, ale
juz hasta na ,,"y” tworzg oddzielng grupe. To samo rozwigzanie jest zastosowane w innym
stowniku Newmana, napisanym wraz z Roxang Ma Newman®. W stowniku Neila
Skinnera® az dwa dwuznaki umieszczone sg osobno: ,,sh” oraz ,ts”. Hasta zaczynajace si¢
na ,'y’ i ,y’ sa umieszczone pod jednym nagléwkiem, a dodatkowo (co
najprawdopodobniej zwigzane jest z faktem, ze jest to do$¢ maty stownik) znalez¢ mozna
posréd nich tylko jedno stowo na ,,'y” — ‘ya, ,,c6rka”. Rozwigzanie zastosowane przez
Skinnera jest wykorzystane rowniez przez Stanistawa Pitaszewicza w aneksach do ksigzek:
Jezyk hausa®’ oraz Antologia wspélczesnej literatury hausa. Zababbun rubuce-rubucen
Hausa na zamani**. Reasumujac, wigkszo$é¢ dwuznakéw nie jest przez autoréw stownikéw
wyrézniana. Jedyne, ktére czasem sa oddzielnie umieszczane to ,,sh”, ,,ts” i,,"y”. Poniewaz
we wczesniejszej czesci pracy (por. str. 34) zdecydowatam si¢ umiesci¢ czes¢ dwuznakéw
na oddzielnych ptytkach, to teoretycznie powinnam tak zrobi¢ z trzema wyzej
wymienionymi. Jednak przed podj¢ciem tej decyzji ponownie odwotam si¢ do statystyk
(por. tabela nr 9, str. 28). Zdecydowanie najcz¢sciej wystepujacym w jezyku dwuznakiem
jest ,,sh”. Pojawia si¢ on w tekstach z literami haczykowatymi prawie pi¢¢ razy czgsciej,
niz kolejny dwuznak (,,sh” — 210 razy, a ,,kw” — 44 razy). W tekstach, w ktérych
spolgtoski glotalizowane nie sg uwzglednione, ,,sh” pojawia si¢ ponad trzy razy czesciej,
niz kolejny dwuznak (,,sh” — 3852 razy, a ,,ts” — 1170 razy). Jest to czestotliwosé
odpowiadajaca mniej popularnym fonemom, takim jak ,,c”, ,.f, ,,j” czy ,,z” (por. tabela nr
8, str. 27). Dwuznak ,,sh” moze znalez¢ si¢ w calo$ci na jednej plytce lub moze zostaé
rozbity na dwie ,,s” i ,,h”. W pierwszym przypadku, rozwigzaniem byloby umieszczenie
wigcej, niz jednej ptytki ,,sh” i przyznanie za nig mniejszej ilosci punktow. Jednak ze

wzgledu na wspominang juz wczes$niej zasad¢ (por. str. 17-18), mowiaca, ze gdy umiesci

*G.P. Bargery, Hausa-English Dictionary and English-Hausa vocabulary/ compiled for the G.P. Bargery ;
with some notes on the Hausa people and their language by D. Westerman, Zaria 1951
*"'N. Skinner, Hausa-English Pocket Dictionary, Zaria 1959
¥ p. Newman, A Hausa-English Dictionary, New Heaven & London 2007
¥ P, Newman, R. Ma Newman, Sabon kamus na Hausa zuwa Turanci = Modern Hausa-English Dictionary,
Ibadan 1982
*N. Skinner. Hausa Comparative Dictionary, Kéln 1996
4'S. Pitaszewicz, Jezyk hausa, Warszawa 1989
*S. Pitaszewicz, Antologia wspdtczesnej...
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si¢ dwuznak na jednej plytce, nie mozna juz ztozy¢ owego dwuznaku z dwéch oddzielnych
plytek z odpowiadajagcymi mu literkami, to rozwigzanie takie byloby zbyt duzym
utrudnieniem dla graczy. Dlatego proponuj¢ rozbicie ,,sh” na dwie plytki ,,s” i ,,h”.
Uzasadnieniem mojej decyzji moze by¢ analogiczne rozwigzanie zastosowane w, najlepiej
mi znanej, wersji polskiej, gdzie dwuznaki, mimo Ze réwniez do$¢ popularne, rozbite sg na
dwie oddzielne ptytki, co pozwala na wigksza dowolno$¢ podczas gry.

Moim zdaniem, podobnego rozwigzania nie mozna zastosowaé Ww
przypadku dwuznakéw ,,ts” 1,,"y”. Wystepuja w tekstach ze znacznie mniejsza frekwencja
niz ,,sh”. W tym miejscu ponownie odwotam si¢ do polskiej wersji Scrabble. Sytuacja ,,ts”
i,y jest moim zdaniem podobna do sytuacji polskich liter diakrytycznych: ,,0” i ,,2”.
Nietatwo je wykorzystaé, ale jest to mozliwe w ciggu kazdej rozgrywki, a ponadto uzycie
tych znakéw daje graczowi dos$¢ duzg ilo$¢ punktow. Korzystne dla rozwoju gry bedzie
umieszczenie kazdego z tych dwuznakéw, w catosci, na osobnej ptytce i uczynienie z nich
jednych z najwyzej punktowanych ptytek w calym zestawie.

Zmiana ta powinna wigza¢ ze zmniejszeniem ilosci liter, z ktérych skladaja
si¢ wprowadzone do gry dwuznaki. Sadze jednak, ze w przypadku ,,t”, ,,s” oraz ,,y” nie jest
to potrzebne. Litery te sg na tyle czesto uzywane, ze dodanie wspomnianych dwuznakéw
nie powinno spowodowac¢ probleméw z ich wykorzystaniem. Wskazane jest natomiast
zmniejszenie ilosci ,, , ktére wystepuje znacznie rzadziej niz ,t”, ,,s7 1,,y".

Wybrane przeze mnie dwuznaki uzywane sg do zapisu dwéch (z pigciu)
hausanskich spoéigtosek glotalizowanych. O pozostalych trzech, zapisywanych przy
pomocy liter haczykowatych: ,,6”, d” i ,,K”, wspominalam w paragrafie 3.1. Okreslenie ich
pozycji w jezyku bylo istotne przed wykonaniem statystyk i stanowilo podstawe do
podzielenia opracowywanych tekstow na dwie grupy. Jako ze litery haczykowate sg
wazne, powinny pojawi¢ si¢ na oddzielnych ptytkach. Uzasadnienie mojej decyzji znajduje
w publikacjach dotyczacych hausa. Wsréd stownikéw, z ktérych korzystam podczas
pisania pracy, jedynie w dwéch: Bargery’ego i Abrahama nie ma stworzonej dla ,,6”, ,,d” i
K7 osobnej kategorii. Stéw zaczynajacych si¢ na ,,6”, ,,d” 1,,K”, nalezy tam szuka¢ posréd
haset zaczynajacych si¢ na ,b”, ,d” i ,k°. W pozostalych slownikach dla stéw
zaczynajacych si¢ od liter haczykowatych utworzone zostaly osobne kategorie.

W tym miejscu wspomng jeszcze o hausanskich dyftongach. W Zzadnym ze
wspomnianych wyzej stownikéw nie ma osobnej kategorii dla wyrazow rozpoczynajacych

si¢ od ,,ai” lub ,,au”. W zestawie ptlytek jest do§¢ duzo samoglosek i z doswiadczenia
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wiem, ze samogtoski, ktére mozna swobodnie wykorzysta¢, sg bardzo podczas rozgrywki
istotne. Niekorzystne dla gry byloby ograniczanie iloSci samogtosek poprzez tgczenie
niektérych z nich w pary.

Pozostaje jeszcze kwestia przydzielenia wybranych dwuznakéw do grup (na
podstawie tabeli nr 9 ze str. 28). W tekstach bez liter haczykowatych ,,ts” pojawia si¢ 1170
razy, a ,, y’ jedynie 253 razy. W tekstach, gdzie notowane sg litery haczykowate wynik
jest zupelnie inny — ,ts” pojawia si¢ tylko 27 razy, a ,;y’ — 39 razy. Zalozylam
wprawdzie, ze podstawag mojej pracy sa teksty, ktére uwzgledniajg litery haczykowate.
Jednak mysle, ze w tym wypadku odstgpic od tej zasady, gdyz nieobecno$¢ liter
haczykowatych w tek$cie nie zmienia frekwencji ,,ts” 1 ,,’y”. W zwigzku z tym, mozna
zsumowacé wyniki obu grup tekstow i rezultat bedzie nastepujacy: ,,ts” pojawia si¢ 1197
razy, a ,, y° 292 razy. We wszystkich tekstach ,,ts” wystapitlo ponad cztery razy czesciej,
niz ,, y”’. Nie bez znaczenia jest réwniez fakt, ze fonem ,,’y” moze wystgpi¢ w hausa
jedynie na poczatku wyrazu. Latwo wiec policzyé, ze np. w stowniku Newmana®,
zawierajagcym okoto 12 000 hasel, sg tylko trzydziesci dwa hasla zawierajace ,,'y”.

99

Ponadto, w tekscie 3 niemiarodajna jest ilo$¢ ,,’y”, ze wzgledu na wielokrotne uzycie

dwoch stéw rozpoczynajacych si¢ na ,,"y” (por. przypis 30, str. 24). Najwyzej punktowang

2

ptytka w grze bedzie zatem ,,'y”, ktére znajdzie si¢ w ostatniej grupie, za$ ,.ts
przydzielone zostanie do grupy przedostatniej. W tej grupie umieszcz¢ réwniez ,, 7,
ktérego ilo§¢ zmniejszylam po wilaczeniu do gry dwuznaku ,,"y”. Ponizej przedstawiam

tabele ilustrujacg opisane powyzej zmiany.

4 p, Newman, A Hausa-English...
37



L.p. grupy | Fonemy

01 »a”

02 0 | (N

03 »u” K ,,d” .87,y
04 »m” 1’

05 »t” b e, ,h” ,,w”’
06 20" 5,87 17

07 25C” 5o 0§

08 2K 5 d” ,,2”

09 2D’

10 »p”

11 v yots”

12 » Y’

Tabela 13: Podziat na grupy po rozwigzaniu kwestii dwuznakow

Przedostatnim zagadnieniem, ktore trzeba rozpatrzy¢ jest litera ,,p”. Jak
wspominalam na poczatku tego rozdzialu, pojawia si¢ ona gléwnie w wyrazach
zapozyczonych lub w nazwach wtasnych. Powotujac si¢ na rozwigzanie zastosowane do w
jezyku szwedzkim (por. str. 18), mysle, ze ptytki z ,,p” nie powinno by¢ w zestawie, ale
mozna zostawi¢ graczom mozliwo$¢ wykorzystania blanka jako ,,p”. Aby uzasadni¢ swoja
decyzje, ponownie odwotam si¢ do danych stownikowych. W stowniku Abrahama** sa
tylko dwa hasta zaczynajace si¢ na ,,p”. Pierwsze to po prostu hasto ,,p”, zawierajace
wyjasnienie, aby wyrazéw na ,p” szuka¢ pod ,f’. Drugie to ,pf’, czyli hausanska
partykuta oznaczajaca ,,your opinion is worth nothing, so keep your mouth shut!”*. W
hasle jest réwniez odnos$nik do innego stowa o zblizonym znaczeniu. Podobna sytuacja
wystepuje w stownikach Bargery’ego*® i Skinnera?”’, w ktérych pod ,,p” mozna znalezé
jedynie wyjasnienie sugerujace sprawdzanie haset na ,,p” posrdd hasel zaczynajacych si¢
na ,,f”. W stowniku Newmana*® hasta zaczynajace si¢ od liter ,,0” i ,,p” znajduja si¢ pod

wspOlnym nagtéwkiem ,,0/p”. Samych wyrazéw zaczynajacych si¢ na ,,p” jest tylko pi¢¢, z

4“4 R.C. Abraham, op. cit
* Ibidem, str. 709; opis mozna przethumaczy¢ w nastepujacy sposéb: ,, Twoja opinia jest nic nie warta, wiec
badz cicho!”
* G.P. Bargery, op. cit.
*"'N. Skinner, Hausa-English Pocket Dictionary, Zaria 1959
4 p, Newman, A Hausa-English...
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czego trzy to nazwy wlasne, a pozostate dwa to zapozyczenia. W stowniczku Pitaszewicza
zataczonym do ksiazki Jezyk hausa® jest jedno hasto na ,,p” pam, ,.funt” (od angielskiego
pound) Tylko dwa z cytowanych przeze mnie stownikéw: Neila Skinnera® oraz Paula
Newmana i Roxany Ma Newman’' nie zawieraja zadnych hasel na liter¢ ,,p”.
Przeanalizowanie haset stownikowych pokazuje, jak niewiele jest w jezyku hausa
wyrazOw zaczynajacych si¢ na ,,p”.

Nie do konca unormowana sytuacja ,,p”” potwierdza, zaproponowane przeze
mnie rozwigzanie, by zrezygnowa¢ z zamieszczenia ,,p” w zestawie plytek. Litera ta
pojawia si¢ wprawdzie w jezyku, ale bardzo nieregularnie. MyS$lg, Ze umieszczenie na
plytce ,,p” jako stalego elementu zestawu byloby zbgdnym utrudnieniem gry, natomiast
dopuszczenie mozliwosci wykorzystania blanka jako ,p”, pozostawia graczom opcje
wykorzystania tej literki, ale jednocze$nie nie zmusza do jej uzycia jej w kazdej
rozgrywce.

Ostatnig kwestia dyskusyjng, ktéra chcialam rozwigza¢ jest sytuacja
foneméw ,,n” i ,,r”°. Poprzez dodanie ich do rzeczownika tworzy si¢ rodzajnik okreélony52
(np. yaro ,,chlopiec” i yaron ,ten wspomniany chlopiec”) lub konstrukcj¢ dopetniaczowa
(np. riga ,koszula” i rigar yaro ,koszula chtopca”). Morfem ,n” dodawany jest do
rzeczownikow rodzaju meskiego i liczby mnogiej, a ,r” do rzeczownikéw rodzaju
zenskiego™. Jest to sytuacja analogiczna do sytuacji ,,s” w jezyku angielskim, w ktérym

29

czgsto tworzy sie liczbe mnogg rzeczownikéw dodajac jedynie ,,s” na koncu wyrazu.
Najprostszym sposobem rozwigzania tej kwestii jest wprowadzenie do regulaminu gry
zakazu uktadania wyrazéw z ,,n” lub ,,r”” na koncu. Jednak Butts dopuscit wykorzystanie w
grze wspomnianej regularnej formy liczby mnogiej rzeczownikéw, ograniczajac jedynie
ilo$¢ ptytek ,,s” w zestawie. Przyczyna, dla ktdrej to zrobit byta obawa, ze wielu graczy
bedzie wykorzystywac ten sufiks i blokowa¢ ruchy innych graczy, dokladajac w ramach

swojej kolejki tylko jedng litere ,,s” na koncu ktérego$ z wyrazéw utozonych wcze$niej na

¥ S, Pitaszewicz, Jezyk hausa, Warszawa 1989,
'N. Skinner. Hausa Comparative...
Stp, Newman, R. Ma Newman, op. cit.
32 rodzajnik okreslony” to thumaczenie terminu definite article, Newman uzyt go w swojej gramatyce.
Zaznaczyt on przy tym, ze prawdopodobnie bardziej odpowiednim okreSleniem jest previous reference
marker ,,znacznik referencyjny”, jednak ostatecznie zdecydowat si¢ nie uzywac tego terminu, poniewaz
uznat, ze jest on niejasny, a ponadto niezrecznie brzmi; podobne wyglada sytuacja po przettumaczeniu tych
terminéw na jezyk polski i z tego powodu postanowitam postapi¢ tak samo jak Newman, por. P. Newman,
The Hausa Language..., str. 143
3 S. Pitaszewicz, Jezyk hausa, Warszawa 1989, str. 36-37
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planszy54. Mysle, ze skoro rozwigzanie Buttsa stosowane jest niezmiennie do tej pory,
podobnie mozna postapi¢ w przypadku ,,n” oraz ,,r” w jezyku hausa. UloZenie wyrazu z
dodanym ,n” lub ,r” na koncu powinno by¢ dopuszczone, jednak, aby zapobiec
naduzywaniu tej strategii, ilo§¢ tych dwéch fonemdéw w zestawie do gry musi zostaé
ograniczona.

Dwie zaproponowane przeze mnie zmiany: usuni¢cie ,,p” z listy liter
przygotowanych do umieszczenia w zestawie oraz zmiana ilosci ,,n” i ,,r”” ilustruje tabela
nr 14. Mysle, ze ,,r” wystarczy przenie$¢ do grupy nizej. Sytuacja ,,n” jest jednak bardziej
skomplikowana, gdyz jest to najcz¢$ciej pojawiajagca si¢ spotgloska w zestawie fonemdéw
hausa. W tej sytuacji uwazam, ze grupe¢ drugg nalezy rozdzieli¢ i ,,n” umiesci¢ w tej, ktéra

teraz stanie si¢ grupa trzecig:

L.p. grupy | Fonemy

01 »a”

02 .

03 ,,n”’

04 »”’ K7 ,,d” .87,y
05 ,,Im”’

06 »I” 57 b7 e b, W’
07 20" 5,87 17

08 25C” 5o 0§

09 2K 5 d” 5,27

10 » D"

11 9 otS”

12 » Yy’

Tabela 14: Ostateczny podziat na grupy

>* http://www.hasbro.com/scrabble/en_US/story.cfm (data dostepu; 13.09.2009)
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4.2 Punktacja

Po podzieleniu liter na grupy pozostaje przyporzadkowanie im liczby
punktéw. W réznych wersjach jezykowych Scrabble za jedna ptytke mozna dostac
minimalnie jeden, a maksymalnie dziesi¢¢ punktéw. Wyjatkiem jest blank, ktéry nie daje
graczowi zadnych punktéw. Skala punktacji rézni si¢ tez zaleznie od wersji. W edycji
rumunskiej za litery ,,h”, ,.j”, ,,x” 1,2”, czy w islandzkiej za liter¢ ,,x”, mozna dosta¢ az
dziesig¢ punktéw, ale juz w polskich Scrabble najwyzej punktowane ,,z” ma dziewigé
punktéw (wedtug starych zasad ,,z” miato jedynie siedem punktéw i wtedy réwniez, razem
z ,0”, bylo najwyzej punktowana ptytkg). W portugalskiej wersji najwyzej punktowane
»X"1,,2” majg jedynie osiem punktéw.

Ilos¢ literek w zestawie nie zawsze jest wprost proporcjonalna do ilosci
punktéw, jakie za nie mozna otrzymaé. Przyktadowo, w Scrabble niemieckich
zréznicowana jest liczba ptytek z literkami za dwa punkty. Jest tam: po pi¢¢ ptytek z
literami ,,h” 1 ,,t”, po cztery ptytki z literami ,,c”, ,I” 1 ,,0”, trzy plytki z litera ,,g” oraz dwie
z W',

Opierajac si¢ na danych z tabeli nr 14 (str. 40), mozna zaczaé od
przyporzadkowania poszczegdélnym grupom odpowiedniej ilosci punktéw. Grup jest
jednak dwanascie, a najwyzej punktowane ptytki majg po dziesig¢ punktéw, zatem
konieczne jest polaczenie liter z niektdrych grup i przypisanie im tej samej liczby punktéw.
Mysle, ze mozna polaczy¢ litery z czterech pierwszych grup i przypisa¢ im wszystkim po
jednym punkcie. Najrzadziej wystepujacy fonem, ,,'y”’, umieszcze¢ na ptytce za dziesigé
punktéw. Zadna litera nie powinna by¢ warta sze$¢ punktéw. Dzigki temu, litery
zapisujace fonemy wystgpujace w jezyku najrzadziej: ,,””, ,,6”, ,,d”, ,.K”, 87, .,y i ,,2”

beda wyraznie oddzielone od liter czgéciej wystepujacych w jezyku czgsciej.
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Fonemy Punktacja

” b4 29 o4 b4 59 9
’9a ’91 ’9n ’9“ ’9k ’9d ’9S ”y 1

i3
211

)9 9 29 v 29 9
’9r ’9t ’9b ’9e ’9h ,,W

29 9 9
’90 ’9g ’91

29 b P
,,C ’9f’ ”J

9 b 9
’9k ’9d’ ’9z

29
’96

O| o0 Q| | K| Wl N

9 29
b4 ’9ts

»yY’ 10

Tabela 15: Przyporzgdkowanie ptytkom z literami wartosci punktowych

Po ustaleniu punktacji dla poszczegélnych ptytek z literami, sprawa
nierozstrzygnieta pozostaje jedynie ustalenie ilosci kazdej z nich w zestawie do gry.
Korzystajac przede wszystkim z opracowanych przeze mnie tabel nr 14 (str. 40) i 15

(powyzej) mozna utworzy¢ odpowiedni zestaw ptytek do gry.
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4.3 Ilos¢ piytek z literami

Ogodlnie przyjete jest, ze w Scrabble liczba ptytek z poszczeg6lnymi literami
jest odwrotnie proporcjonalna do ilosci punktéw, jakie mozna za nie otrzymac, chod
zdarzaja si¢ niewielkie odstepstwa od tej zasady. Przykltadowo, kilka najwyzej
punktowanych ptytek z literami wystepuje zazwyczaj w jednym egzemplarzu, cho¢ ilo$¢
otrzymywanych za nie punktéw jest r6zna. Jest tak miedzy innymi w wersji polskiej. W
zestawie mozna znalez¢ tylko po jednej ptytce zawierajacej litery: ,,2” (dziewie¢ punktow),
,N (siedem punktéw), ,.¢” (sze$¢ punktéw), ,,3” (pie¢ punktdw), ,.¢” (pie¢ punktéw), ,,f°
(pig¢ punktéw), ,,0” (pig¢ punktéw) i ,,8” (pie¢ punktéw). Zadaniem sprawiajagcym wigksze
problemy moze by¢ ustalenie ilo$ci literek nizej punktowanych. Najwigcej egzemplarzy tej
samej plytki jest we wspomnianych wcze$niej (por. str. 18) Super Scrabble: sa tam
dwadziescia cztery ptytki z literg ,,e” (jeden punkt). Jest to jednak przyktad wyjatkowy,
zwazywszy na ilo$¢ wszystkich ptytek w tym wydaniu (200 plytek). Sposréd gier, w
ktérych liczba plytek z literami jest standardowa (okoto 100), najwiecej egzemplarzy
jednej ptytki jest w wersji w jezyku malajskim: dziewigtnascie ptytek z literg ,,a” (jeden
punkt). Odmiennym przyktadem jest wersja czeska, w ktérej najczesciej pojawiajaca si¢
litera, ,,0” (jeden punkt), wystepuje jedynie szes¢ razy™.

[los¢ liter w zestawie ustalam na podstawie dwoch wczes$niej stworzonych
tabel. Tabela nr 14 (str. 40) begdzie pomocna przede wszystkim przy ustaleniu ilosci liter,
ktérym w paragrafie 4.2 przyznatam jeden punkt. Z tabeli nr 15 (str. 42) skorzystam, by
zaproponowac, ktére ptytki z literami powinny wystgpowaé w jednym egzemplarzu.
Najprosciej zaczaé podzial od plytek najwyzej punktowanych. Ustalajac punktacje
wspomniatam (por. str. 37), ze nie umieszcz¢ w zestawie ptytek za szes¢ punktéw, aby
oddzieli¢ najrzadziej wyst¢pujace w hausa fonemy od tych pojawiajacych si¢ czgsciej.
Ptytki z literami, za ktére przyznalam od siedmiu do dziesigciu punktéw zostang
umieszczone tylko w jednym egzemplarzu. Sa to: ,,K” (siedem punktéow), ,.d” (siedem
punktéw), ,,z” (siedem punktéw), ,,6” (osiem punktéw), ,” (dziewig¢ punktéw), ,.ts”
(dziewigC punktow), ,,y” (dziesie¢ punktow). Kolejne plytki z literami, za 5 punktéw (,,c”,
75 5J7), pojawia si¢ w dwdch egzemplarzach. W analogiczny sposéb ustalam liczbe
ptytek z literami z kolejnych trzech grup: gdy wartos¢ ptytki z literka spada o jeden punkt,
w grze umieszczam o jeden wigcej egzemplarz owej ptytki. W ten sposob plytki z literami

za cztery punkty (,,0”, ,,g”, ,,I”) pojawiajg si¢ w trzech egzemplarzach, te za trzy punkty

> http://en.wikipedia.org/wiki/Scrabble_letter_distributions (data dostepu: 7 wrzesnia 2009)
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Gr7y t7, b7, 87, L, h7, W) wystapiag w czterech egzemplarzach, a ,,m”, ktére warte jest
dwa punkty, pojawi si¢ w pigciu egzemplarzach. Nastepnie, aby ustali¢ ilo$¢ liter za jeden
punkt, odwotam si¢ do podzialu na grupy (por. tabela nr 14, str. 40). Tam fonemy warte
jeden punkt rozdzielone sg na cztery grupy. W grupie czwartej sa plytki zawierajace ,,u”,
»K7 5,d”, .87 1,y powinno ich by¢é w zestawie po sze$¢. Zanim ustale ilo$¢ trzech
ostatnich ptytek, odwotam si¢ do wniosku, ktéry wyciggnetam po zaprezentowaniu
pierwszych tabel ze statystykami, dotyczacymi czgstotliwos$ci pojawiania si¢ foneméw w
tekstach hausanskich (por. str. 28). Fonemy ,,a”, ,,i” oraz ,,n” zdecydowanie najczescie]
pojawiaja si¢ w jezyku, co trzeba odzwierciedli¢, ustalajac ilo$¢ reprezentujgcych je plytek.
Nalezace do trzeciej grupy ,,n” proponuj¢ umiesci¢ osiem razy, bedace w drugiej grupie ,,i”
— dziewi¢¢ razy, a wystgpujace w jezyku z najwicksza frekwencjg ,,a” (pierwsza grupa) —
az czternascie razy. Do zestawu nalezy jeszcze dotaczy¢, obecne w kazdej wersji gry, dwa
blanki. Ponizsza tabela ilustruje ilo$¢ poszczegdlnych plytek w zestawie, zgodnie z

zaproponowanym powyzej podzialem:

Fonemy Hlos¢ plytek
blank 2
»a”’ 14
’,i’, 9
,,ll” 8
”u’, ”k’, ”d’, ”S’, ”y” 6
’,m’, 5
’,r’, ’,t’, ,,b’, ’,e’, ,,h’, ’,w’, 4
”0’, ”g” ”l’, 3
”C’, ”f’, ”j” 2
”R’, ”d’, ”z’, ”ﬁ’, ”\’, ”ts’, ”\y” 1

Tabela 16: Ilos¢ poszczegdlnych ptytek z literami w zestawie do gry

Proponowany przeze mnie zestaw zawiera 114 ptytek i bylby to jeden z
najliczniejszych zestawdéw sposréd wszystkich wersji jezykowych Scrabble (por. str. 18).
Sadze jednak, ze tak opracowany podzial ptytek z literami umozliwi sprawng i dajaca

satysfakcje rozgrywke w jezyku hausa. Na zakonczenie przedstawiam ostatnig tabele, w
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ktorej zebrane sg informacje na temat punktacji poszczegdlnych piytek z literami oraz

ilosci, w jakiej pojawia si¢ w grze Scrabble:

Punktacja Fonemy Tlos¢ plytek

,,a” 14

)
’91

9
’9n

29 2 b4 59 9
’9“ ’9k ’9d ’9S ”y

”
91N

v 9 29 v 9 9
’9r ’9t ’9b ’9e ’9h ,,W

9 9 9
’90 ’9g ’91

| W A~ | O oo O

29 b D
,,C ’9f’ ”J

9 b 9
’9R ’9d’ ’9z

9
’96

O| o | W K| W N

9 59
b4 ’9ts

10 »Y’

Tabela 17: Zestaw ptytek z literami do gry <<Scrabble>> w jezyku hausa
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Zakonczenie

W mojej pracy dokonatam préby dystrybucji foneméw jezyka hausa tak,
aby mozliwe bylo przygotowanie zestawu do gry Scrabble w tym wilasnie jezyku.
Wybralam sze$¢ réznych tekstow hausanskich i na ich podstawie opracowatam statystyki,
ukazujace czestotliwo$¢ wystepowania poszczegdlnych foneméw w jezyku. W efekcie
podzielitam hausanskie fonemy na dwanascie grup, bazujagc gidéwnie, aczkolwiek nie
jedynie, na tym, jak czesto pojawialy si¢ one w wybranych przeze mnie tekstach. Podziat
oparty na statystykach skorygowatam, proponujgc rozwigzania kwestii dyskusyjnych,
charakterystycznych dla Scrabble. Nastepnie przydzielitam poszczegélnym plytkom z
literami warto$ci punktowe. Okreslitam réwniez, jaka ilo$¢ kazdej z nich powinna znalez¢
si¢ w zestawie do hausanskiej wersji Scrabble. Tworzac 6w zestaw ptytek z literami,
korzystatam réwniez z opracowan dotyczacych hausa oraz wlasnej wiedzy na temat tego
jezyka. Z réznych powoddéw, sytuacja nie zawsze byla prosta i jednoznaczna. Czasem
sprawe¢ komplikowaty same reguly gry w Scrabble, a czasem cechy gramatyczne
analizowanego przeze mnie jezyka. Dokonywatam réwniez zmian, opierajgc si¢ na wlasnej
intuicji, polaczonej z do§wiadczeniem, jakie zyskatam grajac w polska wersje Scrabble.

Mimo tego, ze bardzo duza cz¢$¢ pracy to moje wlasne analizy (nie
znalaztam innych prac na ten lub podobny temat i wiele wnioskéw musiatam wysnu¢ na
podstawie wiasnych rozwazan i obliczen), nieoceniona okazala si¢ wiedza zaczerpnigta z
licznych opracowan na temat j¢zyka hausa, gramatyk i stownikéw. Oprécz opracowan
naukowych bardzo pomdgt mi artykut Scrabble letter distributions ze zrédta powszechnie
traktowanego raczej z pewnym lekcewazeniem — z internetowej encyklopedii, Wikipedii.
Przedstawiono w nim sktad woreczkéw z literkami do Scrabble we wszystkich
istniejagcych wersjach jezykowych oraz krétko opisano zastosowane tam rozwigzania
kwestii dyskusyjnych. Gdyby nie ten artykul, prawdopodobnie nie databym rady zdoby¢
tych wszystkich, bardzo cennych dla mojej pracy, a dla mnie niezwykle ciekawych,
informacji.

Chciatabym, aby Scrabble w jezyku hausa powstaly w najblizszym czasie,
zapoczatkowujgc tym samym fale tworzenia kolejnych wersji tej cudownej gry w

przeréznych jezykach Afryki.
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