SYSTEM ROZGRYWEK
IX KLUBOWYCH MISTRZOSTW POLSKI W SCRABBLE

KMP 2014 sktada¢ si¢ bedg z dwoch etapoéw: fazy wstepnej i fazy finatowej. W obu

fazach uczestniczy¢ bedzie 14 druzyn.

. W kazdej rundzie bierze udziat czterech reprezentantoéw druzyny. W przypadku druzyn

pigcioosobowych zawodnicy moga zmienia¢ si¢ po kazdej serii spotkan obejmujacych

jedng runde.

. Para graczy z roznych druzyn moze zagra¢ ze sobg tylko raz w trakcie trwania KMP 2014

Indywidualne zwycigstwo nagradzane jest dwoma duzymi punktami, remis to 1 duzy

punkt.

Suma duzych punktow decyduje o zwycigstwie w meczu. W przypadku réwnej liczby

duzych punktéw mecz konczy si¢ remisem (za zwycigstwo w meczu przyznawany jest 1

punkt meczowy, a za remis 0,5 punktu meczowego)

. Faza wstepna.

6.1. Faza wstepna turnieju zostanie rozegrana systemem "kazdy z kazdym". Rozstawienie
zostanie przygotowane na podstawie sumarycznych rankingéw czterech najlepszych
graczy kazdej druzyny z zastrzezeniem, ze ewentualne mecze druzyn z jednego klubu
muszg si¢ odby¢ w pierwszej rundzie. Na potrzeby takiego rozstawienia druzynom
mogg zosta¢ nadane inne numery startowe niz wynika to z rozstawienia wg rankingu.

6.2. Kazdy mecz fazy wstgpnej bedzie sktadat si¢ z 2 serii po 4 gry (8 indywidualnych
pojedynkoéw pomigdzy graczami druzyn przeciwnych)

6.3. Rozstawienie do poszczeg6lnych serii:

e 1 seria — druzyna rozstawiona wyznacza czterech graczy, do ktorych druzyna
przeciwna dopisuje swoich czterech graczy;

e 2 seria — druga druzyna wg rozstawienia wyznacza czterech graczy, do ktorych
druzyna rozstawiona dopisuje swoich czterech graczy;

6.4. Rozpoczynanie partii:

e 1 seria — wszystkie partie rozpoczynajg gracze pierwszej druzyny wg rozstawienia;
e 2 seria— wszystkie partie rozpoczynajg gracze drugiej druzyny wg rozstawienia;

6.5. Klasyfikacja koncowa fazy wstepnej ustalana jest kolejno na podstawie:

Liczby punktéw meczowych,

Liczby duzych punktéw — zwycigstw indywidualnych,

Liczby matych punktow zdobytych przez wszystkich graczy jednej druzyny,

R&znicy matych punktow zdobytych przez wszystkich graczy jednej druzyny,

Najdrozszego ruchu w pojedynczej partii, a jesli to nie przyniesie rozstrzygnigcia

kolejnego, itd. az do skutku.

. Faza finalowa.

7.1. Pierwsze 7 druzyn z fazy wstepnej zostanie przydzielone do grupy mistrzowskiej, a
kolejne 7 do grupy pocieszenia.

7.2. W kazdej grupie zostanie rozegranych 7 rund systemem ,kazdy z kazdym”.
Rozstawienie zostanie ustalone na podstawie miejsc zajetych w pierwsze] fazie z
zastrzezeniem, ze ewentualne mecze druzyn z jednego klubu musza si¢ odby¢ w
pierwszej rundzie. Na potrzeby takiego rozstawienia druzynom mogg zosta¢ nadane
inne numery startowe niz wynika to z tej klasyfikacji.

7.3. Kazdy mecz drugiej fazy bedzie sktadat si¢ z jednej serii dodatkowej po 4 gry.
Ostatecznym wynikiem meczu jest suma wynikow z fazy wstepnej oraz fazy
finatlowej (w sumie 12 indywidualnych partii)

7.4. Rozstawienie do fazy finatowe;j:



e druzyna rozstawiona wyznacza pierwszego gracza pierwszej pary, do ktorego
druga druzyna dopisuje swojego gracza. Nastepnie druga druzyna wyznacza
pierwszego gracza drugiej pary, do ktérego druzyna rozstawiona dopisuje swojego
gracza. Trzecia para rozstawiana jest tak samo jak pierwsza, a czwarta tak samo
jak druga.

7.5. Rozpoczynanie partii:

e W pierwszej i trzeciej parze rozpoczynajg gracze druzyny rozstawionej

e W drugiej i czwartej parze rozpoczynaja gracze druzyny drugiej druzyny wg
rozstawienia;

7.6. Klasyfikacja koncowa w danej grupie ustalana jest kolejno na podstawie:

e Liczby punktéw meczowych wytacznie drugiej fazy turnieju

e Liczby punktow meczowych z pierwszej fazy turnieju wylacznie z druzynami z
grupy pocieszenia dla grupy mistrzowskiej i liczba punktow z pierwszej fazy
turnieju wytacznie z druzynami z grupy mistrzowskiej dla grupy pocieszenia

e Liczby duzych punktow — zwyciestw indywidualnych wszystkich graczy jednej
druzyny w catym turnieju

e Liczby matych punktow zdobytych przez wszystkich graczy jednej druzyny w
catym turnieju

e Ro6znicy matych punktow zdobytych przez wszystkich graczy jednej druzyny w
catym turnieju,

e Najdrozszego ruchu w pojedynczej partii, a jesli to nie przyniesie rozstrzygnigcia
kolejnego, itd. az do skutku.

8. Miejsca 1-7 w turnieju KMP 2014 zostang przyznane zgodnie z klasyfikacja grupy
mistrzowskiej, a miejsca 8-14 zgodnie z klasyfikacjg grupy pocieszenia.

9. W przypadku, gdy do turnieju ostatecznie zgtosi si¢ 13 druzyn woéwczas do grupy
pocieszenia w drugiej fazie zostanie przydzielonych 6 ostatnich druzyn w klasyfikacji po
pierwszej fazie.

10. W przypadku, gdy do turnieju zgtosi si¢ 12 druzyn lub mniej, wowczas zostanie rozegrana
wylacznie pierwsza faza, jednak mecze miedzy klubami skladaty si¢ beda z 3 rund.
Rozstawienie i1 rozpoczynanie partii w trzeciej rundzie bedzie ustalane w analogiczny
sposob jak w drugiej fazie turnieju 14-druzynowego.



