10.

11.

12.

13.

14.

15.

W jakim wypadku dozwolone jest obracanie planszy podczas partii turniejowej?

Za jaka litere nalezy uznac blanka w sytuacji spornej, gdy zaden z graczy nie zapisat jakg litere on
zastepuje?

Co nastepuje, jesli gracz wykonujacy ruch zapisat jego wartos¢ punktowg i przystepuje do losowania
ptytek, ale nie wylaczyt zegara?

Co nastepuje, jesli gracz dobierajacy ptytki na stojak dobrat czes$¢ ptytek i potozyt na stojak po czym
dobierajac kolejne wylosowat ich zbyt duzg ilosc¢ ?

Ktory moment ruchu jest ostatecznym momentem, po ktérym nie mozna juz zakwestionowaé stowa
utozonego przez przeciwnika?

Do ktérego momentu trwania turnieju mozliwa jest poprawka wyniku zgodnie potwierdzonego przez obu
graczy, aczkolwiek btednie wpisanego do protokotu?



16.

17.

18.

19.

20.

21.

22.

23.

24.

25.

26.

27.

28.

29.

Jak nalezy postgpi¢ w sytuacji, gdy gracz—wpisze do komputera wyraz w innej formie niz ta, ktéra
znajduje sie na planszy?

Co zrobi¢ w sytuacji, gdy w trakcie gry (juz po zaakceptowaniu ruchu) okaze sie, ze niewyrazna litera
zostata zagrana zamiast innej (np. é zamiast 0)?

Co powinno nastgpi¢ w sytuacji, gdy zawodnik zgtosit wymiane, a wczesniej wykonat juz trzy wymiany
lub w woreczku znajduje sie mniej niz siedem ptytek?

Kiedy nalezy uzy¢ systemu potdwkowego z powtdrzeniami o zasiegu grupy 1,5 w turnieju rozgrywanym
systemem potowkowym?

Na czym polega odpowiedzialnos¢ sedziego i organizatora w odniesieniu do programu OSPS
udostepnionego zawodnikom w czasie trwania turnieju?

Czy po btednym obliczeniu wartosci punktowej ruchu gracza i jej zapisaniu przeciwnik ma prawo
zakwestionowac¢ wyraz, ktérego nie uwzglednit w obliczeniach?



