Regulamin s¢dziowski
Polskiej Federacji Scrabble

(ostatnie zmiany 29.03.2023)

Rozdzial 1
ZAKRES REGULACJI

§1.
Niniejszy regulamin s¢dziowski ustala zasady nabywania, zawieszania i utraty licencji s¢dziowskich
uprawniajgcych do sedziowania turniejow scrabble, organizowanych pod auspicjami Polskiej
Federacji Scrabble (zwanej dalej PFS) oraz reguly prowadzenia turniejow przez s¢dziéw PFS.

Rozdzial 11
NABYWANIE, ZAWIESZANIE 1 UTRATA UPRAWNIEN SEDZIOWSKICH

§2.
1. Uprawnienia sedziego PFS nadaje, zawiesza i odbiera Zarzad PFS — w trybie i na zasadach
okreslonych w niniejszym regulaminie.
2. Rozréznia si¢ uprawnienia (licencje) I i1 II stopnia. Licencja II stopnia uprawnia do sedziowania
turniejow zaliczanych do rankingu PFS oprocz turniejéow z cyklu Grand Prix, Mistrzostw Polski i
Pucharu Polski. Licencja I stopnia uprawnia do sedziowania wszystkich turniejow.

§3.
1. Kandydat na Sedziego PFS powinien:

a) mie¢ ukonczone 21 lat

b) by¢ nieprzerwanie od roku cztonkiem PFS

C) co najmniej przez rok uczestniczy¢ w turniejach scrabble zaliczanych do rankingu PFS jako
zawodnik 1 rozegra¢ co najmniej 120 partii

2. Kandydaci na s¢dziow PFS zglaszaja swoje kandydatury do Zarzadu PFS. Jesli kandydat spelnia
warunki formalne uzyskuje on zgod¢ Zarzadu PFS 1 moze rozpocza¢ staz.

3. Chg¢ asystowania na turniejach PFS winna by¢ zgtoszona Zarzadowi nie pdZniej niz na 7 dni przed
deklarowanym terminem odbywania stazu. Wowczas Zarzad zobowigzany jest poinformowac
sedziego wymienionego turnieju o osobie odbywajacej staz.

4. W jednym turnieju moze asystowac tylko jedna osoba. Kandydat na sedziego asystuje przy caltym
turnieju. Nie mozna asystowa¢ w turniejach specjalnych (PP, MP). Ostateczng decyzje o
mozliwo$ci stazu podejmuje Zarzad PFS.

O pierwszenstwie do odbywania stazu decyduje kolejnos$¢ zgloszen kandydatow za wyjatkiem
sytuacji, gdy:
e ktorykolwiek z kandydatow zglosi che¢ odbycia egzaminu sedziowskiego — wowczas to on
uzyskuje pierwszenstwo w rozwazanym terminie
e osoba pierwsza w kolejce ma juz wystarczajaca liczbe rund stazowych potrzebnych do
dopuszczenia do egzaminu sedziowskiego — wowczas kolejna osoba chetna na staz w
rozwazanym terminie zajmuje jej miejsce.



5. Zarzad PFS nadaje uprawnienia s¢dziowskie II stopnia kandydatowi, ktéry spetnit nastepujace

warunki:
a) asystowal w charakterze sedziego pomocniczego w ciggu co najmniej 12 rund podczas
turniejow PFS (minimum jeden peiny turniej). Po odbyciu stazu kandydat na sedziego ma 24
miesigce na podejscie do egzaminu. Po tym czasie musi on odby¢ staz ponownie,
b) zdat egzamin sedziowski, w sktad ktorego wchodza:
e egzamin teoretyczny — prawidtowa odpowiedz na trzy losowo wybrane pytania z puli
pytan egzaminacyjnych na sedzidéw PFS w obecnos$ci min. dwdch sedziow I stopnia (lub
jednego sedziego I stopnia i osoby wskazanej przez PFS). Egzamin odbywa si¢ w formie
pisemnej w terminic wcze$niej wyznaczonym przez Zarzad PFS. Do egzaminu
teoretycznego mozna przystapic nie czesciej niz raz na 3 miesigce,
e egzamin praktyczny — samodzielne poprowadzenie turnieju PFS (co najmniej 12 rund)
1 otrzymanie w formie pisemnej pozytywnej oceny przez s¢dziego I stopnia, pod ktérego
nadzorem odbywal si¢ egzamin. Do egzaminu praktycznego moze przystapi¢ kandydat
po zdaniu egzaminu teoretycznego, w terminie zgtoszonym uprzednio Zarzadowi PFS.

6. Pula pytan na egzamin teoretyczny na s¢dziego PFS jest z gory znana i dost¢gpna na stronie PFS
oraz dostarczana kandydatowi z chwilg rozpoczecia stazu wraz z elektroniczng wersjg programu
sedziowskiego, na ktorym odbywaja si¢ turnieje PFS.

7. Kandydat na sedziego ma prawo odwotac¢ si¢ od wyniku egzaminu do Zarzadu PFS w terminie 14
dni. Ostateczng decyzj¢ o przyznaniu uprawnien sedziowskich podejmuje Zarzad PFS w ciggu 21
dni od daty otrzymania odwotania.

8. Po otrzymaniu licencji II stopnia se¢dzia nabywa automatycznie licencj¢ I stopnia po
przeprowadzeniu dwoch turniejow.

9. W wyjatkowych sytuacjach Zarzad PFS moze nada¢ tymczasowo, na okres trwania zawodow
uprawnienia sedziego PFS osobie bgdacej cztonkiem PFS, ktora zna bardzo dobrze zaréwno
regulamin turniejowy jak i regulamin sedziowski oraz potrafi obstugiwac program sedziowski.

§4.

1. W przypadku naruszenia niniejszego Regulaminu lub podj¢cia przy wykonywaniu obowigzkow
sedziowskich decyzji sprzecznej z zasadami gry w scrabble, w szczegolnosci z obowigzujgcymi
regulaminami turniejowymi Zarzad PFS moze natozy¢ na sg¢dziego, w zaleznos$ci od wagi
przewinienia nastgpujace kary:

e ostrzezenie,

e zawieszenie prawa do udziatu w turnieju podczas petnienia funkcji sedziego na okres od 1 do
5 turniejow,

e zawieszenie uprawnien I stopnia (do s¢dziowania turniejéw z cyklu Grand Prix, Mistrzostw
Polski i Pucharu Polski) na okres od 30 dni do 1 roku,

e zawieszenie wszystkich uprawnien sedziowskich na okres od 30 dni do 1 roku,

¢ nakaz powtornego zdawania egzaminu s¢dziowskiego

e pozbawienie uprawnien se¢dziego PFS wraz z zakazem przystgpowania do egzaminu
sedziowskiego przez co najmniej rok od chwili pozbawienia uprawnien.

2. Osoby pozbawione przez Zarzad PFS uprawnien sedziego PFS moga ponownie uzyskac
uprawnienia sedziowskie po zdaniu egzaminu s¢dziowskiego, nie wczesniej niz po odbyciu kary
dodatkowej, o ktorej mowa w ustepie poprzedzajacym.



. W przypadku, gdy karze podlega s¢dzia bedacy jednoczesnie cztonkiem Zarzagdu PFS — nie ma
on prawa udziatu w podejmowaniu decyzji o karach.

. W terminie 14 dni od otrzymaniu decyzji o pozbawianiu uprawnien s¢dzia ma prawo odwotac si¢
do Walnego Zgromadzenia. Do czasu rozpatrzenia sprawy przez Walne Zgromadzenie decyzja
Zarzadu pozostaje w mocy.

§5.

. Uprawnienia Sedziego PFS zostajg zwieszone na okres, w ktorym nie jest on cztonkiem PFS.

. Sgdzia traci swoje uprawnienia, jesli nie prowadzit on zadnego turnieju pod egida PFS lub nie byt
jego uczestnikiem jako zawodnik przez okres 3 lat. W przypadku ch¢ci powrotu zastosowanie ma
zapis 4.2.

Rozdzial 111
OBOWIAZKI SEDZIEGO PFS

§ 6.

. Sedzia zobowiazany jest do:

e wydawania bezstronnych orzeczen zgodnych z przepisami PFS i regulaminem zawodow,

e Sprawnego przeprowadzenia turnieju,

e spokojnego i jednoznacznego wydawania decyzji,

e przez caly czas trwania turnieju posiadania wydrukowanych regulaminéw: turniejowego,
sedziowskiego i rankingowego oraz regut gry w Scrabble.

. Do obowiazkow sedziego pomocniczego naleza:

e wydawanie orzeczen w pierwszej instancji,

e odpowiedzialno$¢ za przebieg gry zgodnie z jej regutami oraz regulaminem turnieju,

e dbatos¢, w miare mozliwosci, o wlasciwe warunki gry.

. Do obowiazkow sedziego gtdéwnego nalezy:

e przeprowadzenie odprawy technicznej przed turniejem, w szczegolnosci sprawdzenie czy na
komputerach zainstalowana jest aktualna wersja OSPS

e przeprowadzenie turnieju zgodnie z przepisami PFS i regulaminem,

e interpretacja regut gry oraz regulaminu zawodow,

e penienie roli najwyzszej instancji odwolawczej od decyzji sedziego pomocniczego,

e ogloszenie wynikoéw turnieju i przygotowanie petnego sprawozdania (relacji, wynikow oraz
raportu poturniejowego) oraz przestanie ich do administratora strony internetowej PFS (na
adres pfs@pfs.org.pl) oraz przestania bazy na adres mejlowy administratora rankingu
(opublikowany 1 aktualizowany w miar¢ potrzeby na stronie PFS) nie pdzniej niz jeden dzien
roboczy po zakonczeniu rozgrywek lub przekazanie dokumentacji turnieju organizatorom,
ktorzy we wskazanym powyzej terminie wypelnia ten obowiazek,

e zapewnienie relacji "na Zywo" z turnieju w internecie jesli tylko pozwalaja na to warunki
techniczne,

e w przypadku, gdy sedzia gtéwny jest jedynym sedzig turnieju, nalezy do niego réwniez
wykonywanie obowigzkow specyficznych dla roli sedziego pomocniczego.

e wygenerowanie po zakonczeniu turnieju plikow poturniejowych i rankingu za pomocg
programu Wspomagacz



4. Sedzia posiadajacy licencje¢ I stopnia moze bra¢ udzial w turnieju, w ktorym peni funkcje sedziego,
za wyjatkiem:
e turniejow szczebla centralnego (MP, KMP, PP, LeMans, turnieje wchodzace w sktad cyklu
Grand Prix)
e turniejow na ktérych odbywa si¢ staz lub egzamin sedziowski
Sedzia posiadajacy licencje II stopnia oraz kandydat na sedziego nie moze bra¢ udziatu w turnieju,
w ktorym pelni funkcje sedziego/odbywa staz sedziowski.
5. W sytuacji gdy sedzia bierze udzial w turnieju réwniez jako zawodnik, wyznacza przed
rozpoczeciem turnieju dwoch sedzidw pomocniczych (innych zawodnikéw posiadajacych licencje
I lub II stopnia lub innych zawodnikéw bedacych cztonkami PFS — tak jak jest to opisane w § 3.9).
Sedziowie pomocniczy mogg pomagac sedziemu gldownemu we wpisywaniu wynikow do
programu s¢dziowskiego oraz rozstrzygaja kwestie sporne, ktére dotycza udziatu sedziego
gléwnego.

Rozdzial IV
ZASADY PRZEPROWADZANIA TURNIEJOW

§7.

1. Graczom zglaszajacym si¢ do turnieju nadawane s3 numery startowe wedlug rankingu
turniejowego PFS, a graczom z identycznym rankingiem (np. z rankingiem poczatkowym 100)
wedtug alfabetu.

2. Wyréwnania:

Gracze, ktorzy dopisuja si¢ do turnieju w trakcie jego trwania otrzymuja takie wyréwnanie, aby
przed dang runda zajmowali miejsce wynikajace z ponizszego wzoru. Wyliczong warto$¢
zaokragla si¢ w gore. Realizuje si¢ to poprzez wyroOwnanie takie, by dopisywany zawodnik miat
identyczng liczbg duzych punktow 1 powiekszong o jeden liczbe matych punktow (réznicg lub
analogicznie inne kryterium), co zawodnik, ktory to miejsce zajmowal (przed dopisaniem tego
gracza). Jesli osoba dopisywana jest na ostatnim miejscu, jej wynik odpowiada wynikowi osoby
ja poprzedzajacej i pomniejszonej o jeden liczbie malych punktéw (réznicy lub analogicznie
innego kryterium). Jesli kilka osob dopisuje si¢ jednoczes$nie w tej samej rundzie, to obliczenia dla
kolejnych 0s6b wykonuje si¢ niezaleznie - tak wigc jesli w kolejnej rundzie przystepuja do turnieju
zawodnicy o rankingu turniejowym 100 (w tym debiutanci), to zajmuja oni miejsce ex aequo.

A*N+B+M
N+M

miejsce =

A — miejsce zajmowane przed ostatnim wycofaniem,
B — miejsce odpowiadajace numerowi startowemu ustalane wedtug rankingu zawodnika, a dla
graczy o rankingu turniejowym 100 miejsce odpowiadajace pozycji w potowie grupy oséb z
rankingiem turniejowym 100 (+1 dla parzystej liczby graczy o rankingu 100). Jesli oséb z
rankingiem 100 nie ma lub jest jedna — wowczas B odpowiada ostatniemu miejscu,
N — liczba rund granych przed ostatnim wycofaniem,
M — liczba rund opuszczonych od ostatniego wycofania.

3. Usuwanie wyréwnan. Zawodnikowi usuwa si¢ wyrownania:



¢ na 2 rundy przed koncem turnieju eliminacyjnego - tylko tym zawodnikom, ktorzy znajduja
si¢ powyzej granicy 2 duzych i 400 matych punktow liczac w dot od zawodnika zajmujacego
ostatnie miejsce premiowane awansem (jesli po odjeciu przyznanego wyrdéwnania zawodnik
nie spadnie ponize] wyznaczonej granicy 2 duzych i 400 matych punktéw od miejsca
premiowanego awansem, wowczas wyrownania takiego zawodnika nie usuwa si¢). Nalezy
usuna¢ dokladnie takg cze$¢ wyrdwnania, aby dorobek punktowy zawodnika znalazt sig¢
doktadnie na tej granicy, nie wigcej jednak, niz go dodano w sumie. W zadnym momencie
turnieju zawodnik nie moze mie¢ wyrOwnania ujemnego.

e na 2 rundy przed koncem turnieju innego niz eliminacyjny - tylko tym zawodnikom, ktorzy
znajduja si¢ powyzej granicy 2 duzych i 400 matych punktow liczac w dot od zawodnika
zajmujacego ostatnie miejsce na podium (jesli po odjeciu przyznanego wyréwnania zawodnik
nie spadnie ponizej wyznaczonej granicy 2 duzych i 400 matych punktéw od podium, wowczas
wyrownania takiego zawodnika nie usuwa si¢). Nalezy usunaé¢ dokladnie taka czesé
wyrownania, aby dorobek punktowy zawodnika znalazt si¢ doktadnie na tej granicy, nie wigcej
jednak, niz go dodano w sumie. W Zadnym momencie turnieju zawodnik nie moze mie¢
wyrownania ujemnego. Jezeli w turnieju zapowiedziano szczegolnie wartoSciowe nagrody za
wiecej niz trzy miejsca, odleglos¢ t¢ nalezy liczy¢ od ostatniego miejsca premiowanego taka
nagroda

e catlkowicie - po zakonczeniu turnieju, a przed ogloszeniem jego wynikow - wszystkim
zawodnikom, ktérym zostaty one dodane.

4. Sedzia gtowny ma obowigzek przeprowadzi¢ turniej systemem wpisanym w zgloszeniu turnieju,
chyba, ze rozstawienie takim systemem jest niemozliwe.

5. Jezeli turniej jest przeprowadzany systemem poldwkowym, a rozstawienie danej rundy tym
systemem bez powtorzen jest niemozliwe, sedzia ma obowigzek uzy¢ programu Wspomagacz, aby
dokona¢ korekty kojarzenia.

6. Jezeli, pomimo uzycia programu Wspomagacz, kojarzenie bez powtorzen jest niemozliwe, nalezy
uzy¢ systemu potéwkowego z powtdrzeniami o rozszerzonym zasi¢gu grupy na 1,5 punktu.

7. Jezeli z kojarzenia wynika, ze gracz, ktory nie gral przynajmniej jednej partii, miatby pauzowac,
nalezy skorygowac kojarzenie za pomocg programu Wspomagacz, a jezeli nie jest to mozliwe, to
recznie za pomocg wyréwnan.

Rozdzial V
PRZEPISY PRZEJSCIOWE I KONCOWE

§ 8.

1. Ustala sig, iz osoby posiadajgce uprawnienia do sedziowania oficjalnych turniejow PFS w dniu
wejscia w zycie niniejszego regulaminu zachowuja nadane i posiadane przez nie uprawnienia.

2. Ustala sig, iz osoby odbywajace staz s¢dziowski na dzien wejscia w zycie niniejszego regulaminu
zachowuja wypracowane do tego momentu rundy stazu sedziowskiego.

§9.

Regulamin wchodzi w Zycie z dniem 3 sierpnia 2015 roku.



