SYSTEM ROZGRYWEK VI KLUBOWYCH MISTRZOSTW POLSKI W SCRABBLE
1. KMP 2011 zostana rozegrane systemem ,,kazdy z kazdym” zgodnie z zataczonym
terminarzem.

2. Kazdy mecz bedzie sig sktadat z 4 serii spotkan po 4 gry (16 indywidualnych
pojedynkow pomigdzy graczami z przeciwnych druzyn)

3. Rozstawienie do poszczegodlnych serii:

e 113 seria— druzyna rozstawiona z wyZszym numerem wyznacza czterech graczy,
do ktorych druzyna rozstawiona z nizszym numerem dopisuje swoich czterech
graczy;

e 214 seria - druzyna rozstawiona z nizszym numerem wyznacza czterech graczy,
do ktorych druzyna rozstawiona z wyzszym numerem dopisuje swoich czterech
graczy;

4. Rozpoczynanie partii:

* 113 seria — wszystkie partie rozpoczynaja gracze druzyny rozstawionej z
WYZSZym numerem;

* 214 seria — wszystkie partie rozpoczynaja gracze druzyny rozstawionej z nizszym
numerem;

5. Para graczy z r6znych druzyn moze zagra¢ ze soba tylko raz.

6. W przypadku druzyny pigcioosobowej zawodnicy moga zmienia¢ si¢ po kazdej serii
spotkan.

7. Indywidualne zwycigstwo nagradzane jest jednym duzym punktem, remis to 0,5
duzego punktu.

8. Suma duzych punktéw decyduje o zwycigstwie w meczu, w przypadku rownej liczby
duzych punktéw mecz konczy si¢ remisem (za zwycigstwo w meczu przyznawane sa
2 punkty, a za remis 1 punkt)

9. Klasyfikacja koncowa ustalana jest kolejno na podstawie:
* Liczby punktéw meczowych
* Liczby duzych punktow — zwycigstw indywidualnych

* Liczby matych punktow zdobytych przez wszystkich graczy jednej druzyny

e Losowania



