REGULAMIN YV KLUBOWYCH MISTRZOSTW POLSKI W SCRABBLE

I. ZALOZENIA ORGANIZACYJINE
1. Organizatorem V Klubowych Mistrzostw Polski w Sdobb (KMP 2010) jest
Polska Federacja Scrabble.
2. Organizator wyznaczy oselpetniaca obowinzki Sedziego Gtownego.
3. Wpisowe do KMP 2010 wynosi 150,00 zt od dyay (maksymalnie 5 oséb)

ll. ZALOZENIA SPORTOWE

1. Prawo udziatu w V Klubowych Mistrzostwach PolskiSerabble maj druzyny,
reprezentujce kluby wpisane do rejestru klubéw PFS (naitizigtoszenia).

2. Kazdy klub mae wystaw¢ maksymalnie dwie duayny

3. Termin zgtosz# druzyn do KMP 2010 uptywa dnia 25.05.2010.

4. System rozgrywek zostanie dostosowany do liczbyoszaginych driyn i
ogtoszony nie piniej niz 30.05.2010

5. Druzyna sklada si maksymalnie z gciu zawodnikéw (jednoczmie mae gr&
tylko czterech). Klub ma prawo wytypowaowolnych, wskazanych przez siebie
reprezentantow klubu. Zgloszenie musi zawierpeten skiad dryny
uczestniczcej w KMP 2010. W uzasadnionym przypadku, orgapizata prawo
zakwestionowa stusznaé¢ reprezentowania klubu przez wskazanego zawodnika.

6. Druzyny zostan rozstawione na podstawie sumy rankingéw PFS (vgestianu na
pierwszy dzié KMP) czterech najlepszych zawodnikow zd#ej druzyny.

7. W przypadku wycofania sizawodnika z dowolnej rundy, zostanie on ukarany

walkowerem liczonym do rankingu PFS.

1. POSTANOWIENIA KONCOWE
1. W KMP 2010 obowizuja wszystkie zasady stosowane na turniejach podaegid
PFS w 2010 roku.
2. Interpretacja niniejszego regulaminu rglelo organizatorow KMP 2010.
3. Wszystkie kwestie sporne, wynikle w trakcie turaniefrowniez nie obgte
niniejszym regulaminem) rozstrzygadgia gtowny, o ile Regulamin Turniejowy
nie stanowi inaczej.

4. Regulamin wchodzi wycie z dniem 3.05.2010.



